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Abstrak
 

Kajian perancangan ini mengangkat narasi mimpi sebagai basis operasi dalam perancangan arsitektur.

Melalui kajian ini, saya mencoba melakukan pendalaman terhadap kehadiran dreamscape sebagai suatu

gagasan situasi surealis yang menjadi dasar perancangan arsitektural. Jika selama ini arsitektur hadir melalui

operasi yang terstruktur dan rigid, pemahaman akan dreamscape sebagai medium perancangan

memposisikan pentingnya operasi eksploratif yang menghadirkan narasi keruangan yang berbeda. Dalam

perancangan ini, Morpheus merupakan sebuah pemrograman arsitektur secara eksperimental melalui

spekulasi rangkaian operasi mimpi. Narasi mimpi berbasis sketsa memungkinkan pengembangan bahasa

pemrograman arsitektur yang baru, dari eksplorasi awal, mematerialisasikan arsitektur bersamaan dengan

refleksi yang menyertainya. Dalam prosesnya, arsitektur akan dilihat sebagai instrumen eksperimental

berbasis operasi tidak terstruktur, yang mengantarkan pembaca dalam suatu proses penjelajahan metode

alternatif dalam membangun rangkaian eksposisi narasi dalam suatu situasi alam mimpi.

......This study explores the narrative of dreams as a basis of architectural design operation. Through this

study, I investigate the existence of dreamscape as a surrealist situation that becomes the basis of

architectural design. Current architectural discourse has explored design based on some structured and rigid

operations. However, the understanding of dreamscape as a design medium, positions the importance of

explorative and unstructured operations as the basis of alternative spatial narrative. In this design, Morpheus

exists as a form of experimental architecture programming through a series of speculative dream operations.

Dream narratives based on sketches become an essential basis in the development of architectural

programming languages, from the initial exploration to materialising architecture along with accompanying

reflections. In the process, architecture will be seen as an experimental instrument based on speculative and

unstructured operations, leading the reader into a process of exploring alternative methods in constructing

narrative relationships in a dreamscape situation.
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