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Dalam penelitian ini dianalisis proses fonetis tiga lagu berbahasa Jerman yang merupakan soundtrack video
game ‘Wolfenstein: The New Order’, yaitu Weltraum Surfen, Mein Kleiner VW, dan Berlin Boys &
Stuttgart Girls. Ketiga lagu tersebut masing-masing memiliki sudut pandang yang berbeda dan dianalisis
berdasarkan teori proses fonetis Altmann & Ziegenhain (2007) dan Muslich (2008) yang hanya berfokus
pada proses asimilasi yang terdiri dari asimilasi progresif dan regresif, serta zeroisas yang terdiri dari
aferesis, sinkop, apokop, dan metatesis. Penulis mentranskripsikan lirik lagu secara fonetis dan
menggunakan metode kualitatif dalam menganalisis proses fonetis yang muncul. Metode kuantitatif
digunakan dalam menghitung frekuensi proses fonetis yang muncul digolongkan berdasarkan jenisnya.
Berdasarkan hasil penelitian, jenis proses fonetis yang muncul berkaitan dengan sudut pandang lagu, kecuali
pada proses metatesis. Dalam bahasa Jerman, pemilihan sudut pandang lagu mempengaruhi tata bahasa
kalimat padalirik yang mempengaruhi bunyi yang dilafalkan, sehingga terdapat perbedaan frekuensi data
asimilasi dan zeroisasi pada ketiga lagu tersebut. Pada asimilasi progresif dan zeroisasi jenis sinkop,
prosesnya kerap ditemukan pada lagu Weltraum Surfen dan Berlin Boys & Stuttgart Girls yang memiliki
sudut pandang orang pertama dan ketiga jamak, namun pada jenis apokop dan asimilasi regresif hanya dapat
ditemukan pada lagu Mein Kleiner VW yang memiliki sudut pandang orang pertamatunggal. Selain itu,
dalam penelitian ini ditemukan juga beberapa kata yang memenuhi kaidah asimilasi tetapi tidak
diasimilasikan oleh penyanyi.

...... This study analyzes the phonetic process of three German songs which are the soundtrack of the video
game 'Wolfenstein: The New Order’, namely Weltraum Surfen, Mein Kleiner VW, and Berlin Boys &
Stuttgart Girls. Each song has a different point of view and is analyzed using phonetical process theories by
Altmann & Ziegenhain (2007) and Muslich (2008), which only focused on assimilation, deletion, and
metathesis process. The lyrics are transcribed phonetically while using the qualitative method to analyze the
phonetical process that appears. A quantitative method was used to find out the frequency of the data of each
song. According to the results, the types of the phonetical process were related to the song’s point of view,
except for the metathesis process. The song' s point of view affects the grammatical aspects of the lyrics,
thus also affecting the pronunciation of each word. Progressive assimilation and syncope types is the most
common process found in Weltraum Surfen and Berlin Boys & Stuttgart Girls which have plural first- and
third-person point of view. On the other hand, apocope and regressive assimilation can only be found in
Mein Kleiner VW which has a singular first-person point of view. Furthermore, few words meet the
requirements of certain phonetic processes such as assimilation but weren't assimilated by the singer.
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