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Seiring berkembangnya zaman, berbagai jenis media sosia juga berkembang dan interaksi parasosial terjadi
semakin intens. Salah satu jenisinteraks parasosial di internet yang semakin populer sejak masa pandemi
COVID-19 adalah siaran langsung atau live streaming. Pengguna internet menunjukkan minat tinggi pada
media siaran langsung seperti Y ouTube, Twitch, dan AfreecaTV. Menurut teori Horton dan Wohl,
hubungan parasosial dapat dibangun dari layanan siaran langsung dengan memberikan ilusi dari hubungan
tatap muka antara penyiar gim dan penontonnya. Penelitian ini membahas cara seorang penyiar gim Korea
bernama Uzuhama membangun interaksi parasosial melalui siaran langsung dengan penontonnya. Penelitian
ini menggunakan metode penelitian kualitatif dengan transkripsi data dari empat video siaran langsung
permainan gim yang diunggah ke Y ouTube. Hasil analisis menunjukkan bahwainteraksi parasosia antara
Uzuhama dan penontonnya dibangun dengan cara melibatkan penonton secara emosional, menggunakan
strategi inklusi, dan mendorong partisipasi penonton.

...... Along with modernization, various types of social media are also developing and parasocial interactions
are becoming more intense. One type of parasocial interaction on the internet that has become increasingly
popular since the COVID-19 pandemic islive streaming. Internet users are showing high interest in
streaming platforms such as Y ouTube, Twitch and AfreecaTV. According to Horton and Wohl's theory,
parasocial relationships can be built from live streaming services by providing the illusion of aface-to-face
relationship between the game streamer and the audience. This research discusses how a Korean game
streamer named Uzuhama builds parasocial interactions through live streaming with his audience. This
study uses a qualitative research method by data transcription from four live game streaming video uploaded
to YouTube. The results of the analysis show that the parasocial interaction between Uzuhama and his
audience is built by involving the audience emotionally, using inclusion strategies, and encouraging
audience participation.
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