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Abstrak
 

Banyak kesamaan dalam desain dan teknik dapat dilihat pada hubungan antara arsitektur dan fashion. Baik

arsitektur dan mode berbagi prinsip yang sama dalam struktur, bentuk, dan bahan untuk melindungi

penggunanya. Pengenalan material dan teknologi baru meningkatkan interaksi antara mode dan arsitektur.

Garis batasan yang mulai kabur antara mode dan arsitektur telah mendorong terciptanya praktik hibrid yang

menggabungkan karakteristik kedua disiplin ilmu tersebut, seperti munculnya produk arsitektur yang dapat

dikenakan. Karena produk arsitektur yang dapat dikenakan ini berada diantara industri arsitektur dan

industri fashion, maka penulis tertarik untuk memaparkan proses produksi produk hybrid tersebut sebagai

tujuan dari skripsi ini.

 

Analisis teoretis tentang konvergensi industri arsitektur dan mode disebutkan dalam studi literatur.

Investigasi penulis tentang bagaimana siswa di kelas digital fabrikasi menjalani proses berpikir dan

merancang akan disebutkan dalam studi kasus. Penulis menyelidiki bagaimana keahlian dan pengetahuan

dalam material dan manufaktur memengaruhi pendekatan desain merek

......Many commonalities in design and engineering may be seen in the link between architecture and

fashion. Both architecture and fashion share the same principles in structure, form, and materials to protect

and shelter their users. The introduction of new materials and technology is increasing the interplay between

fashion and architecture. The blurring barriers between fashion and architecture have driven the creation of

hybrid practices that combine characteristics of both disciplines, such as the growth of wearable

architecture. Since this wearable architecture stands in a class between the architectural industry and the

fashion industry, the author is interested in exposing the production process of this hybrid product as the

purpose of this thesis.

 

Theoretical analysis of the convergence of the architectural and fashion industries are mentioned in literature

studies. Authors investigation on how students in a class go through the process of thinking and designing

are mentioned in case study. The author investigates at how material and manufacturing expertise affects

their design approach.
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