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Abstrak
 

Penyelenggaraan pertandingan gateball saat ini masih bersifat tradisional dan menggunakan sistem

pengelolaan secara manual. Getoboru adalah perangkat digital yang dirancang untuk dapat membantu

penyelenggaraan proses bisnis pertandingan. Perancangan sistem Getoboru dimulai dengan menganalisis

requirements, pembuatan persona, perancangan desain, serta perancangan usability testing dan pengujian

berdasarkan hasil survey terhadap pemain, pelatih, juri, dan pengurus PERGATSI (Persatuan Gateball

Seluruh Indonesia) di lapangan. Hasil dari desain dan analisis requirements menjadi dasar dalam

perancangan arsitektur sistem Getoboru dan ERD (Entity Relationship Diagram) yang memuat struktur

penyimpanan data-data yang diperlukan sistem Getoboru, dan rancangan API yang diperlukan oleh frontend

dalam sistem untuk bekerja. Perancangan desain mempengaruhi dalam perancangan struktur aplikasi web

dan mobile yang didasari oleh abstraksi untuk membantu dalam implementasi aplikasi web dan optimisasi

dalam implementasi aplikasi mobile. Hasil dari desain dan implementasi sistem ini pada akhirnya dievaluasi

dan diuji dengan cara mewawancarai beberapa narasumber di lapangan. Setelah dievaluasi dan diuji di

lapangan nyata bersama ahli-ahli gateball, sistem Getoboru dapat dinyatakan bermanfaat dalam

penyelenggaraan pertandingan gateball.

......The current implementation of gateball matches is still traditional and uses a manual system. Getoboru is

a digital device designed to assist in organizing gateball matches. The design process of the Getoboru

system begins with analyzing requirements, creating personas, designing user interfaces, and designing

usability testing based on the surveys of players, coaches, judges, and PERGATSI (Persatuan Gateball

Seluruh Indonesia) administrators in the field. The result of design and requirement analysis becomes the

base of Getoboru system architecture design, ERD design (Entity Relationship Diagram) that contains data

structure that Getoboru system needs, and API design that frontend needs for the system to work. The design

plan influences the structure design of web and mobile applications based on abstraction that helps in the

implementation of web application and the optimization of mobile application. The results of the design and

implementation of this system were evaluated and tested by interviewing several interviewees in the field.

After being evaluated and tested on the field with gateball experts, the Getoboru system can be declared

useful in organizing gateball matches.
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