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Abstrak
 

Penelitian ini menguji apakah penggunaan teknologi digital pada karya seni membuat adanya perubahan

strategi pada penyajian karya seni lukis di galeri seni peringkat atas di Uni Eropa terutama di kala pandemi

COVID-19 terjadi. Penelitian ini ingin membuktikan bahwa dengan adanya perubahan strategi tersebut

terjadi adanya aksesibilitas tinggi dari masyarakat dan penikmat seni, bukan hanya di Eropa tapi juga di

dunia, akan karya seni lukis bentuk digital di galeri seni peringkat atas di Uni Eropa. ­Penelitian ini

mengemukakan bahwa dengan adanya penggunaan teknologi digital pada karya seni lukis maka membuat

adanya aksesibilitas yang memudahkan pengunjung atau penikmat seni dalam mengakses dan menikmati

karya seni lukis di galeri seni tersebut, hingga menimbulkan kebiasaan baru dalam menikmati karya seni

lukis digital. Penelitian ini menggunakan konsep Simulakra dari Jean Baudrillard untuk membuktikan

bahwa kemajuan teknologi merupakan pergeseran bentuk karya seni ke arah yang lebih modern,

menggunakan teori distingsi (pembedaan) dari Pierre Bourdieu untuk menjelaskan mengenai selera individu

penikmat seni lukis lewat konsep estetika yang menentukan minatnya, serta menggunakan pendekatan studi

sosiologi urban dari Georg Simmel yang menjelaskan keterkaitan subkultur di daerah perkotaan, serta

struktur internal segmen masyarakat yang berhubungan dengan minat masyarakat ke galeri seni.

......This study examines whether the use of digital technology in paintings results in a change in strategy for

presenting paintings in high-ranking art galleries in the European Union, especially during the COVID-19

pandemic. This research wants to prove that with this change in strategy, there is high accessibility for the

public and art lovers for digital paintings in top-ranked art galleries, not only in Europe but also in the world.

This study argues that the use of digital technology in paintings creates accessibility that makes it easier for

visitors or art lovers to access and enjoy paintings in the art gallery, thus creating new habits in enjoying

digital paintings. This study uses the Simulacra concept from Jean Baudrillard to prove that technological

progress is a shift in the form of art to a more modern direction, also uses the distinction theory from Pierre

Bourdieu to explain the individual tastes of painting lovers through aesthetic concepts that determine their

interests, and uses Georg Simmel's approach to urban sociology studies that explains the interrelationships

of subcultures in urban areas, as well as the internal structure of community segments related to public

interest in art galleries.
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