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Abstrak
 

Metode Clone-and-Own merupakan metode yang umum digunakan dalam pengembangan software. Clone-

and-Own merupakan cara pengembangan yang menerapkan teknik kloning terhadap software yang sudah

ada dan dimodifikasi dengan menambahkan atau mengurangi modul di softwaretersebut. Terdapat alternatif

untuk metode Clone-and-Own, yaitu Software Product Line Engineering atau SPLE. Metode SPLE

digunakan pada framework seperti WinVMJ. WinVMJ merupakan framework yang menggunakan bahasa

Java dan berbasis Variability Modules for Java. Penelitian ini akan membandingkan metode Clone-and-

Own dan SPLE dengan mengimplementasikan modul notifikasi di aplikasi Amanah yang menggunakan

framework WinVMJ. Tujuan dari modul notifikasi adalah untuk memberikan pemberitahuan kepada

pengguna saat terjadi perubahan dari suatu fitur. Modul ini juga akan memiliki pengaturan yang bertujuan

agar pengguna dapat menentukan jenis notifikasi yang diterima, sehingga pengguna hanya mendapatkan

notifikasi yang diinginkan. Penelitian ini menyimpulkan bahwa metode SPLE lebih baik daripada Clone-

and-Own di mana metode SPLE memiliki efisiensi yang lebih baik dari segi line of code yang digunakan

dalam pengembangan aplikasi.

......Clone-and-Own is a method that is commonly used in developing software. Clone-and-Own is a

development method that works by cloning an existing software and modifying it by adding or removing

modules in that software. An alternative method of it is Software Product Line Engineering or SPLE. SPLE

method is used on frameworks like WinVMJ. WinVMJ is a framework that uses Java programming

language. WinVMJ is based on Variability Modules for Java. This research will compare Clone-and-Own

and SPLE methods by implementing notification module in Amanah app that uses WinVMJ framework.

This module's purpose is to notify users of content changes in a feature. This module will also have a

configuration to make users decide which kind of notifications will be received, so users will only get

needed notifications. This research concludes that SPLE method is better than Clone-and-Own. SPLE

method has better efficiency in terms of line of code for developing software.
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