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Abstrak
 

Studi ini bertujuan untuk memahami lebih jauh kehadiran tampilan seksual dan objektifikasi tubuh

perempuan dalam permainan Honkai Impact, khususnya pada komunitas Honkai Impact Indonesia. Studi-

studi sebelumnya telah menunjukkan adanya potensi dampak yang muncul dari hadirnya tampilan seksual

dalam permainan terhadap sikap dan pandangan pemain. Melanjutkan penelitian sebelumnya mengenai

tampilan seksual pada video game, penelitian ini menggunakan konsep hiperseksualisasi dan objektifikasi

tubuh untuk menganalisis bagaimana karakter perempuan ditampilkan dalam permainan dan dampaknya

terhadap persepsi pemain. Peneliti berargumen bahwa tampilan perempuan yang dibuat seksual secara

berlebihan di dalam permainan mengkondisikan normalisasi tubuh perempuan sebagai objek seksual.

Pengumpulan data penelitian dilakukan secara kualitatif melalui wawancara mendalam, observasi, dan

analisis isi diskusi dalam komunitas Honkai Impact Indonesia. Penelitian ini menemukan adanya proses

penerimaan pemain dan komunitas mengenai tampilan seksual dalam permainan sebagai pengalaman

kolektif, sehingga diskusi dan perbincangan pada bagian tubuh perempuan secara seksual dilihat sebagai hal

yang wajar. 

......This study aims to further understand the presence of sexualized portrayals and objectification of female

bodies in the game Honkai Impact, particularly within the Indonesian Honkai Impact community. Previous

studies have shown the potential impact that sexualized imagery in games can have on players' attitudes and

perceptions. Building on previous research on sexualized image in video games, this study utilizes the

concepts of hypersexualization and body objectification to analyze how female characters are portrayed in

the game and their impact on players' perceptions. The researchers argue that the overly sexualized portrayal

of women in the game conditions the normalization of women's bodies as sexual objects. Qualitative data

for this research was collected through in-depth interviews, observations, and content analysis of discussions

within the Indonesian Honkai Impact community. The study finds that players and the community as a

whole tend to accept the sexualized portrayals in the game as a collective experience. Consequently,

discussions and conversations about sexualized aspects of female bodies are seen as commonplace and

normalized within the community.
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