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Kajian ini mengangkat eksplorasi sistem operasi narasi atmosfer mimpi sebagai basis dalam perancangan
arsitektur. Melalui eksplorasi sistem operasi ruang mimpi yang diposisikan sebagai ruang mimesis dan
ruang realitas, ruang menjadi tidak terbatas hanya pada ruang nyata yang kita alami saat ini, tetapi juga
ruang yang hadir dalam bentuk lain seperti ruang mimpi. Dengan adanya kehadiran ruang mimpi yang
bersinggungan dengan ruang realita, kajian ini bertujuan untuk melihat kembali posisi arsitektur sebagai
ruang mimesis, sebuah penciptaan terhadap kehadiran sesungguhnya. Dalam perancangan ini, penelusuran
dilakukan terhadap berbagai kemungkinan berbagai karakteristik fragmen, sistem operasi, serta anatomi
ruang mimpi dan ruang realita. Eksplorasi tersebut menunjukkan bahwa arsitektur dapat hadir sebagai
sebuah pemrograman eksploratif yang menghasilkan konstelasi atmosfer. Flutterblink, Nigphira, Stagruel
dan Luno, dan Reveclop menjadi konstelasi atmosfer yang memperlihatkan hasil koreografi kehadiran dan
ketidakhadiran dari berbagai fragmen elemen maupun cara kerja yang mempunyai sifat meniru. Fragmen
digunakan untuk menggambarkan secara sengaja karakteristik koeksistensi antara ruang mimpi dengan
ruang realita. Demiourgos hadir sebagal arsitektur secaraintegral sebagai medium dari sistem operasi yang
ada dan berkontribusi terhadap penjelgahan naratif. mencerminkan sebuah relasi keterhubungan melalui
operasi eksploratif sistem ruang untuk mewujudkan atmosfer.

...... This study explores the narrative operating system of dream-like atmospheres as a basis for architectural
design. By exploring the operating system of dream spaces positioned as mimetic spaces and real spaces, the
concept of space expands beyond the physical spaces we currently experience, encompassing spaces that
exist in other forms, such as dream spaces. By incorporating the presence of dream spaces that intersect with
reality, this study aims to reexamine the position of architecture as mimetic spaces, creations of true
presence. In this design process, various characteristics of fragments, operating systems, and the anatomy of
dream spaces and real spaces are explored. This exploration reveals that architecture can function as an
exploratory programming that generates a constellation of atmospheres. Flutterblink, Nigphira, Stagruel and
Luno, and Reveclop form constellations of atmospheres that demonstrate the choreography of the presence
and absence of various fragmented elements and imitative processes. Fragments are intentionally used to
depict the coexistence characteristics between dream spaces and real spaces. Demiourgosis presented as an
integral architectural medium, serving as the platform for the existing operating system and contributing to
the narrative exploration. It reflects an interconnected relationship through the exploratory operations of the
gpatia system to create atmospheres.
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