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Konstruksi ramping atau lean construction adalah filosofi manajemen yang mulai populer dan efektif untuk
menangani permasalahan dan meningkatkan performa proyek konstruksi. Dalam implementasinya, Last
Planner System atau L PS menjadi alat implementasi komprehensif yang paling banyak diketahui dan
diterapkan. Walaupun demikian, masih banyak hambatan bagi organisasi-organisasi lain untuk
mengimplementasikan L PS pada proyek mereka. Masalah ini salah satunya berakar dari kurangnya
pemahaman yang berar terhadap konsep L PS serta praktiknya. Oleh karenaitu, penelitian ini berkontribusi
dalam mengembangkan pembelgjaran aktif L PS menggunakan prinsip serious game simulasi digital.
Penelitian ini akan mencakup proses identifikasi dan pengembangan permainan simulasi dengan keluaran
berupa sebuah permainan simulasi digital LPS yang terverifikasi oleh pakar untuk dapat membantu
meningkatkan pemahaman partisipan dalam pembelajaran Last Planner System sebagai pemenuhan tujuan
dari pembelajaran aktif.

...... L ean construction has been a popular management philosophy in undertaking issues and improving
construction projects performance. In itsimplentation, Last Planner System or L PS becomes the most well-
known and widely-used comprehensive tool. Despite that, many other organizations still refrained from
implementing LPS in their projects. The underlying issue is argued to be the poor understanding of LPS
concept and practices. Therefore, this research contributes to the devel opment of an active learning tools of
LPS using adigital smulation serious game. This research will cover the process of identification and
development of the simulation game with the output of an expert-verified game that could help with the
teaching of LPS as the main goal of the active learning method.
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