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Perkembangan gim pada platform mobile meningkat sehingga dibutuhkan gim porting, khususnya dari gim
PC ke gim mobile. Hasil dari gim porting meliputi transformasi user interface yang memerlukan banyak
penyesuaian dari karakteristik PC ke karakteristik mobile. Penelitian ini bertujuan untuk mengevaluasi hasil
transformasi user interface gim PC menjadi gim mobile untuk mengetahui komponen yang berpengaruh dan
perubahannya. Berdasarkan penelitian sebelumnya, penelitian tersebut baru terbatas web ke mobile dan
dekstop ke mobile dan adapun peneletian yang hanya membandingkan komponen yang ada tanpa
memberikan penjelasan dibalik perubahan yang terjadi. Peneliti menggunakan pengumpulan data dengan
play-test dan wawancara, kemudian hasil dievaluasi dengan metode analisis kualitatif yang melibatkan
perhitungan variabel yang dijelaskan dan pengelompokan dalam beberapa kategori. Hasil yang didapat
adalah komponen yang berpengaruh adalah resolusi dan rasio aspek layar, kontrol input, dan kinerja dan
kapasitas. Kemudian, perubahan yang dilakukan adalah menyesuaikan kontrol fungsionalitas dari kedua
platform dibuat mirip sedemikian rupa, kontrol joystick menjadi opsi kontrol yang cukup sering digunakan
untuk gim yang membutuhkan pergerakan, komponen.Komponen ukurannya mengalami penyesuaian
ukuran di platform mobile, View gim mengalami penyesuaian tergantung aspek ration dan ukuran layar, dan
Fitur pada platform mobile dibuat 1ebih sederhana dibandingkan dengan fitur di platform PC

...... The development of games on mobile platforms has increased, resulting in a need for game porting,
particularly from PC games to mobile games. The outcomes of game porting include user interface
transformations that require significant adjustments from PC characteristics to mobile characteristics. This
research aims to evaluate the results of transforming the user interface of PC games into mobile gamesin
order to identify influential components and their changes. Previous studies have mainly focused on web to
mobile and desktop to mobile transformations, and there are limited studies that compare the components
without providing explanations behind the observed changes. The researcher collects data through play-
testing and interviews, and then evaluates the results using qualitative analysis methods involving the
calculation of described variables and grouping into several categories. The findings indicate that influential
components include screen resolution and aspect ratio, input controls, and performance and capacity. The
changes made involve adapting the functional controls of both platforms to be similar, making the joystick
control option frequently used for games requiring movement, adjusting the size of components to fit the
mobile platform, adjusting the view of the game based on aspect ratio and screen size, and simplifying
features on the mobile platform compared to the PC platform


https://lib.ui.ac.id/detail?id=9999920531622&lokasi=lokal

