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Penelitian ini mengeksplorasi teknik humor audiovisual dalam anime Asobi Asobase. Penelitian ini
menggunakan teknik humor audiovisual, benign violation theory (teori pelanggaran tanpa ancaman), wacana
kishotenketsu, dan prinsip kerjasama Grice sebagai kerangka teoritisnya. Teori benign violation menjelaskan
humor sebagai respon terhadap situasi yang melibatkan pelanggaran yang tidak mengancam, sedangkan
wacana Kishotenketsu digunakan untuk menjelaskan penyampaian humor dalam anime. Penelitian ini
bertujuan untuk menganalisis apakah setiap situasi yang melibatkan ketidaksesuaian secara otomatis
menciptakan humor, dan bagai mana wacana kishotenketsu menjelaskan penyampaian adegan lucu dalam
media audiovisua Jepang. Penelitian ini menggunakan metode deskriptif kualitatif dan pengumpulan data
dari anime Asobi Asobase untuk menganalisis elemen humor dalam konteks kerangka teori. Penelitian ini
memberikan kontribusi pada pemahaman yang lebih dalam tentang korelasi antara ketidaksesuaian linguistik
dan humor dalam konteks media audiovisua Jepang, khususnya anime. Penggunaan teknik seperti peculiar
voice, exaggeration, dan peculiar music menunjukkan bahwa media audiovisual memiliki keunggulan dalam
menghadirkan humor dengan beragam teknik audiovisual.

...... This study explores audiovisual humor techniques in the anime Asobi Asobase. This study uses
audiovisual humor techniques, benign violation theory, kishotenketsu discourse, and Grice's cooperative
principle asits theoretical framework. Benign violation theory explains humor as a response to situations
involving non-threatening violations, while Kishotenketsu discourse is used to explain the delivery of humor
in anime. This study aimsto analyze whether every situation involving incongruity automatically creates
humor, and how kishotenketsu discourse explains the delivery of humorous scenes in Japanese audiovisual
media. This research uses a qualitative descriptive method and data collection from the anime A sobi
Asobase to analyze humor elements in the context of the theoretical framework. This research contributes to
a deeper understanding of the correlation between linguistic incongruity and humor in the context of
Japanese audiovisual media, particularly anime. The use of techniques such as peculiar voice, exaggeration,
and peculiar music shows that audiovisual media has the advantage of presenting humor with avariety of
audiovisual techniques.
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