
Universitas Indonesia Library >> UI - Skripsi Membership
 
Pengembangan dan Evaluasi Aplikasi Mobile Pengingat Muraja’ah
Alquran = Development and Evaluation of the Muraja'ah Alquran
Reminder Mobile Application
Anas Mahasin Nabih, author
Deskripsi Lengkap: https://lib.ui.ac.id/detail?id=9999920540741&lokasi=lokal 
------------------------------------------------------------------------------------------
Abstrak
 

Muraja’ah berarti mengulang hafalan kembali. Saat ini, banyak aplikasi Islami yang diimplementasikan

untuk membantu Muslims dalam belajar dan beribadah. Namun, aplikasi yang mendukung muraja’ah

Alquran masih terbatas. Muraja’ah penting bagi Muslims karena muraja’ah merupakan inti dari menghafal

Alquran. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan desain aplikasi yang dapat membantu melakukan

muraja’ah sehari-hari yang disertai fitur pengingat. Penelitian ini menggunakan metode desain interaksi

untuk pembuatan desain aplikasi. Desain aplikasi dibuat dalam bentuk purwarupa dengan empat halaman

utama, yaitu halaman Beranda, halaman Muraja’ah, halaman Quran, dan halaman Rapor. Evaluasi terhadap

keempat halaman tersebut dilakukan dengan pendekatan campuran (mixed methods). Evaluasi yang

dilakukan secara kualitatif  menggunakan metode usability testing dan pengisian formulir System Usability

Scale (SUS) sebagai sumber data kuantitatif. Evaluasi kualitatif dari desain aplikasi mendapatkan respons

yang baik dari para penguji, tetapi terdapat beberapa bagian yang menjadi permasalahan. Dua permasalahan

paling krusial pada desain aplikasi adalah pemilihan redaksi pada halaman Muraja’ah dan penggunaan ikon

yang membingungkan pada halaman Quran. Respons positif diperoleh atas fitur jadwal muraja’ah,

pelaksanaan muraja’ah, rapor untuk melihat kemajuan muraja’ah, dan pemutaran ayat Alquran. Secara

kuantitatif, desain aplikasi menghasilkan nilai SUS sebesar 72.88 yang menandakan desain yang cukup baik.

Hasil dari kedua evaluasi menunjukkan desain aplikasi yang dibentuk sudah cukup baik, tetapi masih

terdapat beberapa bagian yang dapat ditingkatkan terutama pada pemberian kesan akrab pada tampilan

aplikasi.

......Muraja'ah means repeating of memorization. Currently, many Islamic applications are implemented to

assist every Muslims in carrying out their worship. However, applications that support muraja'ah Al-Quran

are still limited. Muraja'ah is important for Muslims because muraja'ah is the essence of memorizing Al-

Quran. This study aims to develop an application design that can help perform daily muraja'ah accompanied

by a reminder feature. This study uses the interaction design method for making application designs. The

application design is made in the form of a prototype with four main pages, namely the Home page,

Muraja'ah page, Quran page, and Report page. Evaluation of the four pages was carried out using a mixed

method. This evaluation was carried out qualitatively using the usability testing method and filling out the

System Usability Scale (SUS) form as a source of quantitative data. The qualitative evaluation of the

application design received a good response from the testers, but there were some parts that were

problematic. Two of the most crucial issues in the design of the application are the selection of editors on

the Muraja'ah page and the use of confusing icons on the Quran page. Positive responses were obtained for

the features of the muraja'ah schedule, implementation of muraja'ah, report cards to see the progress of

muraja'ah, and playback of Quranic verses. Quantitatively, the application design produces an SUS value of

72.88 which indicates a fairly good design. The results of the two evaluations show that the application

design that has been formed is quite good, but there are still some parts that can be improved, especially in
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giving a familiar impression on the appearance of the application.


