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Pengembangan Simpul Manggarai sebagai kawasan transit oriented development (TOD) meningkatkan daya
tarik lokasi sebagai sebuah destinasi masyarakat sekitar, namun tidak kalah penting, adalah kebutuhan atas
kualitas hidup masyarakat |okal. Perancangan Game Hub digjukan dengan tujuan memenuhi kebutuhan
ruang ketiga yang berfokus pada aspek hiburan, sosialisasi, dan produktivitas, yang menargetkan semua
grup umur, dengan fokus pada remaja, remaja-dewasa, dan pekerja. Game Hub merupakan sebuah ruang
hiburan permainan non-digital dan non-fisik, yang berfokus pada permainan yang berorientasi pada aspek
hiburan kreativitas, serta memfasilitasi kebutuhan bersosialisasi, hobi kergjinan tangan, dan edukasi kreatif.
Perancangan Game Hub merupakan sebuah usaha penulis untuk menjawab tantangan yang dihadirkan oleh
penerapan masterplan Transit Oriented Development (TOD) Simpul Manggarai.

The development of Simpul Manggarai as atransit oriented development (TOD) areaincreases the
attractiveness of the location as a destination for the local community. No lessimportant is the need for the
quality of life of the local community. The Game Hub is a proposal with the aim of meeting the needs of a
third space that focuses on aspects of entertainment, socialization and productivity, targeting all age groups,
with afocus on teenagers, young adults and workers. Game Hub is a non-digital and non-physical game
entertainment space, which focuses on games that are oriented towards the entertainment aspect of
creativity, aswell as facilitating the needs of socializing, crafting and creative education. The Game Hub
design is the author's attempt to answer the challenges presented by the implementation of Simpul
Manggaral Transit Oriented Development (TOD) master plan.
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