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Abstrak
 

This study explores the idea of spatial presence that breaks bodily limitation in an immersive virtual

environment. Spatial presence refers to the possibilities of body to conduct activities and moves in space,

which is shaped by the way the body inhabits the space. Spatial presence is constructed by embodiment in

the idea of limit, as a way of virtually experiencing vast possibilities that are difficult to achieve in reality.

Virtual narrative contributes to breaking the bodily limitation through the possibilities of transformation of

identity, role, and spatial-temporal manipulation of the body in spatiotemporality. This study investigates the

immersive virtual experience of To the Moon (2018) by Laurie Anderson and Hsin-Chien Huang and

explores how its narratives are able to construct the spatial presence of the body that breaks the limit.  This

study argues that spatial presence can be dynamically constructed through the interplay between body,

environment, and virtual narratives leading to the breakthrough of the body breaking limit. Evidently, the

way the body is able to shift its role and identity fluidly to adapt to its environmental surroundings signifies

a sense of breaking limitations through relations between virtual narrative, body, and environment.

......Studi ini mengeksplorasi gagasan spatial presence yang melampaui ketebatasan tubuh dalam lingkungan

virtual yang imersif. Spatial presence merujuk pada kemungkinan tubuh untuk melakukan aktivitas dan

bergerak di dalam ruang, yang dibentuk cara tubuh menghuni ruang tersebut. Spatial presence dikonstruksi

oleh perwujudan terhadap limitasi, sebagai cara virtual untuk mengalami berbagai kemungkinan yang luas

dan sulit dicapai dalam kenyataan. Narasi virtual berkontribusi dalam melampaui keerbatasan tubuh melalui

kemungkinan-kemungkinan transformasi identitas, peran, dan manipulasi spatial-temporal tubuh dalam

spasiotemporalitas. Studi ini menyelidiki pengalaman virtual imersif pada To the Moon (2018) oleh Laurie

Anderson dan Hsin-Chien Huang dan bagaimana narasinya mampu mengkonstruksi spatial presence pada

tubuh yang melampaui batas. Studi ini berargumen bahwa spatial presence dapat dikonstruksi secara

dinamis melalui interaksi antara tubuh, lingkungan, dan narasi virtual yang berujung pada terobosan body

breaking limit. Terbukti, bagaimana tubuh mampu menggeser peran dan identitasnya secara tidak tetap

untuk beradaptasi dengan lingkungannya menandakan adanya rasa melampaui batas melalui hubungan

narasi virtual, tubuh, dan lingkungan.
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