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Gim atau gim video merupakan sebuah permainan yang berbasis video yang memiliki konflik, peraturan,
dan ditambah kemampuan sang pemain sendiri dalam menyelesaikan permasalahan yang menjadi tujuan
akhir permainan tersebut. Artikel ini bertujuan untuk menganalisis bagaimana gim Y ou Are Empty karya 1C
Games dapat merepresentasikan ide—ide mimpi ideal Uni Soviet atau Soviet Dream dari unsur —unsur dalam
gim tersebut. Metode yang digunakan pada penelitian adalah metode analisis konten visual kualitatif yang
dikemukakan oleh Klaus Krippendorff sertateori circuit of culture dari du Gay dalam buku Stuart Hall.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat beberapa contoh representasi Soviet Dream yang
menggambarkan adanya kegagalan dalam pencapaian mimpi ideal tersebut yang justru merugikan
masyarakat Uni Soviet.

...... Game or video game is a video based game which contain conflict, rules, and the player’s ability to
solve the main problem, which is the main goal of the game itself. This article aims to analyze how the game
Y ou Are Empty from 1C Games can represent the ideas of theideal Soviet Dream from the game's
elements. The method that being used in this research is visual content analysis by Klaus Krippendorff and
coupled with the circuit of culture from du Gay that retrieved from Stuart Hall’ s book. The result is some
example of the Soviet dream which result in afailure and cause suffering to the Soviet’s people.
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