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Abstrak
 

Penelitian ini bertujuan untuk menciptakan desain sistem informasi sebagai solusi untuk memfasilitasi

pengalaman makan bersama secara sosial dan eksplorasi kuliner melalui aplikasi mobile. Menggunakan

pendekatan desain pemikiran dengan metodologi desain sprint, penelitian ini bertujuan untuk mengatasi

tantangan dalam menemukan teman makan yang memiliki semangat yang sama dalam mengeksplorasi

kuliner baru. Melalui teknik penggalian seperti Big Hairy Audacious Goals (BHAG), pertanyaan How

Might We (HMW), persona, Kanvas Model Bisnis, dan peta perjalanan, penelitian ini mengidentifikasi

kebutuhan dan poin- poin penting pengguna. Desain sistem yang dihasilkan, didorong oleh pernyataan

"mengapa" - "untuk menemukan teman yang berbagi antusiasme dalam mencoba makanan baru dan

bersedia menjelajahi restoran bersama" - dan BHAG "untuk memperluas cakrawala kuliner dan

menghubungkan teman-teman yang memiliki pemikiran serupa yang berbagi hasrat mereka untuk mencoba

makanan baru dan menjelajahi pengalaman bersantap yang beragam. Dinner Mate berfungsi sebagai

jembatan untuk koneksi ini, memperkaya petualangan kuliner."

......

This research focuses on designing an information system to facilitate social dining experiences and culinary

exploration through a mobile application “Dinner Mate”. Utilizing a design thinking approach with a design

sprint methodology, the study aims to address the challenge of finding dining companions who share a

passion for exploring new cuisines. Through elicitation techniques such as Big Hairy Audacious Goals

(BHAG), How Might We (HMW) questions, personas, a Business Model Canvas, and journey mapping, the

research identified key user needs and pain points. The resulting system design, driven by the "why"

statement - "to find a companion who shares the excitement of trying new foods and is willing to explore

restaurants together" - and the BHAG of "expanding culinary horizons and connecting like- minded friends

who share a passion for trying new foods and exploring diverse dining experiences," aims to create a

platform that fosters meaningful connections between food enthusiasts and enriches their culinary

adventures.
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