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BAB 5 

KESIMPULAN 

 

 

Perencanaan urban merupakan suatu kegiatan merencanakan dan 

mengorganisasikan ruang urban dan kegiatan yang berlangsung di dalamnya agar 

sebuah kota dapat berjalan dengan baik. Perencanaan urban meliputi perencanaan 

fisik kota, perencanaan lingkungan, perencanaan elemen penyusun kota, 

perencanaan pelayanan penduduk, serta perencanaan keuangan dan perekonomian 

kota. Setelah kota yang direncanakan dalam perencanaan urban terbangun, 

manajemen sebuah kota diperlukan agar elemen penyusun kota dapat berjalan 

dengan baik dan dapat bertahan sampai generasi mendatang. Dengan perencanaan 

urban dan manajemen kota, sebuah kota dapat maju dan berkembang sehingga 

penduduknya dapat hidup dengan sejahtera dan berkecukupan. 

 

SimCity 4 adalah permainan yang diciptakan untuk dapat mensimulasikan keadaan 

urban. SimCity 4 menggunakan prinsip perencanaan urban dan manajemen kota 

dalam lingkup permainan dengan tujuan agar kota yang dibangun oleh pemain 

dapat berjalan dengan baik. Pemain diberi tantangan untuk membuat sebuah kota 

berjalan dengan ketentuan dan batasan yang telah ditentukan oleh SimCity 4. 

Permainan ini bertujuan agar pemain dapat memahami keseluruhan aspek 

penyusun kota, menyusun strategi dan manajemen kota sehingga kota yang telah 

terbangun tetap dapat berjalan dan menghasilkan keuntungan sehingga dapat 

membiayai perkembangan kota selanjutnya.  

 

Permainan SimCity 4 sebagai alat simulasi urban yang akurat pada akhirnya tidak 

terbukti, dikarenakan SimCity 4 memiliki kelemahan-kelemahan  dalam elemen 

pembentuk model simulasi dan perhitungannya. Hal seperti kondisi lingkungan, 

tingkat sosial masyarakat, serta perilaku individu tidak disertakan dalam simulasi 

SimCity 4. Kelemahan-kelemahan tersebut menempatkan SimCity 4 tetap sebagai 

permainan, bukan sebagai alat pensimulasian keadaan urban yang akurat. Namun, 

kehadiran SimCity 4 di kalangan masyarakat dapat dijadikan alat pengenalan 
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terhadap perencanaan urban dan manajemen kota. Hal ini dikarenakan SimCity 4 

menganut sebagian besar prinsip perencanaan urban dan manajemen kota dalam 

permainannya.  

 

Melalui SimCity 4 pemain diajarkan untuk peka terhadap keadaan kota, elemen 

yang menyusun kota, dan efek yang akan terjadi setiap ada perubahan pada sistem 

kota. Kemampuan analisa yang diberikan oleh SimCity 4 memberikan panduan 

bagi pemain bagaimana memperlakukan kota dengan baik dan tidak menghasilkan 

efek yang buruk bagi kota dan penduduknya. Dengan pengetahuan yang didapat 

dari SimCity 4 pemain dapat membayangkan sebab akibat dari tindakan yang 

dilakukannya di SimCity 4, mungkin dapat terjadi juga pada dunia nyata. 
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