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ABTRAK

Nama : Lucky Pradana Taufan
NPM : 0806366062
Judul . Implementasi dan Analisis Konsep Web 3.0 Pada

Entertainment Search Engine

Mesin pencari data di internet tidak begitu paham benar pencarian yang dimaksud
oleh pengguna internet. Mesin pencari tidak tahu apakah halaebasebenarnya
sesuai dengan pencarian yang dimaksud oleh pengguna.

Denganweb 3.0, semua informasi yang diinginkan oleh pengguna dapat diakses
di internet dengan lebih spesifik dan sesuai dengan yang diinginkan oleh
pengguna. Sistem ini digunakan sebagai pencari data film, lokasi terdekat dengan
user, film terbaru, film yang tayang, dan harga tiket agar menjadi lebih mudah
tanpa harus melakukan pencarian secara umum, dengan masuk ke sebuah halaman
web maka semua informasi film langsung ditampilkan sesuai dengan keinginan
pengguna.

Algoritma yang diterapkan sudah sesuai dengsenprofile, yaitu berdasarkan
kesesuaian 100% antara, rating dengan ugeare dengan jenis kelamin, alamat
dengan peta. Rata-rata waktu yang didapat untuk halaman awal adalah
0.018639183 detk. Rata-rata waktu yang didapat untuk informasi film adalah
0.020122647 detik.

Kata kunci : Web3.0, Bioskop, Mesin pencari
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ABSTRACT

Nama . Lucky Pradana Taufan
NPM : 0806366062
Judul : Implementation and Analysis of Web 3.0 Concepts In

Entertainment Search Engine

Data in the Internet search engine did not quite understand correctly referred to by
the user searches the Internet. Search engines do not know whether the actual web
pages in accordance with that stipulated by the user's search.

With Web 3.0, all the information desired by users can be accessed on the internet
with more specific and in accordance with desired by the user. This system is used
as the search data so that the film becomes much easier without having to perform
a search in general, by going to a web page so all the film information directly
displayed in accordance with the wishes of users.

The algorithm has been applied in accordance with the user profile, which is
based on 100% compatibility between, with the age rating, genre with gender,
address with map. The average time gained to the home page is 0.018639183
second. The average time gained for film information is 0.020122647 second.

Key word : Web3.0, Movies, Search engine

Universitas Indonesia

Implementasi dan analisis..., Lucky Pradana Taufan, FT Ul, 2010



DAFTARISI

JUDUL ittt e e e e e e e e e e e e [
PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI .....ouviiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeee i
LEMBAR PENGESAHAN ... iii
UCAPAN TERIMAKASIH ...t iv
ABSLRARS... L. .2 e L Vi
ABETRAQT T ....eereereeecsglle o cnnnnseeceeeeediliaeeeeeenns @B nnnnnnn Vil
DAFERARIS ......ccovvvvevrnen . .. ..............cc00nierninsosatlensnnssnnssennnns Vil
DIAETAR GAMBAR .. S R ... ..............cccooenn il e X
PAFTAR TARBISIERE SN ... S S ... Xi
DAFTAR LAMPIRAN ..coeiiiiiiieieee ettt e e e e e e e e e e e e e e e e Xii
BAB | PENDAHULUAN. ... ..ot e e e e e e 1
LN SNSRI AN, ... S SR SSERRR———— S . 1
1.2 METODE PENYELESAIAN MASALAH.......ccocoiiiiii i, 2
o MEMle T e 2
1.4  BATASAN MASALAH ....oottiiiiiiiiiiiieeee e 2
1.5 SISTEMATIKA PENULISAN. ... ..ot e e 3
BTN D 3.0........... 0. B R 4
2.1  KLASIFIKASI TEKNILOGI WEB .......cccoiiiieieciere e 5
R TS O T W B S, — 5
2472 Wl O..... W SO ... ... ... W 5
1.3 WELIED v . . . ... W 6
2.0 SEARCH BEIGTEIE . J ... B ... .. W ... 7
B ONTOLOGIUES..... . NS N8 EES . ... S 8
ARG TR R o] o 51=T o o] o] o] (oo | H PP 9
2.3.2  Struktur ONtoIOGi ...ooeeeeeeeeeiieeeeeeeerr e ee e 10
2.4  PERANGKAT LUNAK (SOFTWARE).....ccutttiiiiieeaeiiiiieeiciinieaneee 11
2.4.1 BITMLIT commuii S S—" s N 11
2.4.2 PR, ... T S N 11

BABIII IMPLEMENTASI DAN ANALISISKONSEP
WEB 3.0 PADA ENTERTAINMENT

SRARCELEMNGINE ...... ... .. o s . AP 13
3.1 ARSHIEESIRSISTEM S .......0..... T—— A 14
3.2 TABEL DIAGRAM DAN DATABASE.......cccooiiiiiiiieeii e, 18
3.3 WEB MAP ATAU LAYOUT WEB......coooiiiiiiiiiiiiii 19
3.4 PERANCANGAN USER INTERFACE .....cccooiiiiiiiei i 24
BAB IV REALISASI DAN PENGUJIAN .....ccociiiiiiie, 26
4.1 PENGUJIAN SISTEM ..ot 26
4.1.1 Hasil Kesesuaian Rating dengan Umur ..........cccceeevveeiieeeeeennn. 26
4.1.2 Hasil Kesesuaian Genre dengan Jenis kelamin...................... 27
4.1.3 Hasil Kesesuaian Alamat user dengan peta lokasi bioskop .... 27
4.1.4 Hasil Pencarian Manual ... 28
4.1.5 Hasil Pencarian OtomatiS.............uueveiiiiiiiiiiineeeeieeeeesesiiiieneee 31

Universitas Indonesia

Implementasi dan analisis..., Lucky Pradana Taufan, FT Ul, 2010



4.2  HASIL QUISIONER .....oooiiiiiii 33

4.3 KECEPATAN AKSES ... 34
BAB YV KESIMPULAN ... 36
DAFTAR REFERENSI™g....... R...... =8 . . .. . e, 37

Universitas Indonesia

Implementasi dan analisis..., Lucky Pradana Taufan, FT Ul, 2010



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 ONnthology LayYer .........ccceeeieeieieniesieeee e 10
Gambar 3.1 Flowchart Sistem Tampilan Manual .............ccccoevviviiiiiicciennennn. 14
Gambar 3.2 Flowchart Sistem Tampilan Otomatis..........cccceeeevieneeeeeiiiinienee. 15
Gambar 3.3 Diagram SISTEM .......ceiiiii e eeieee e e e e e e e e e e e 17
Gambar 3.4 Rancangan Halaman Awal ...............uuuiueiiiiiiiieieeeeeeeeeeeeeeeiiiiee 20
Gambar 3.5 Rancangan Halaman Daftar .............ccccceeeeiiiiiiiciiiiiiicccceee e 20
Gambar 3.6 Rancangan Halaman LOgiN .........cccoovvieiiieiiiiiiiiiiiiiiiiiie e 20
Gambar 3.7 Rancangan Halaman Film yang Dicari ............cccccceevvvvevveiiinnnnns 21
Gambar 3.8 Rancangan Halaman Film Terbaru ..., 22
Gambar 3.9 Rancangan Halaman Film Terlaris............cccceeeeeiiiiiiiiiiiiiiinnnnnns 23
Gambar 3.10 Rancangan Halaman Sgn.Up.............eiiiiiiiinnneeeeeeeneeeee, 24
Gambar 3.11 Rancangan Halaman Login .............coevvvviivviminiiiiiieeeeeeeeeeeeeeee, 25

Universitas Indonesia

Implementasi dan analisis..., Lucky Pradana Taufan, FT Ul, 2010



DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 Tabel Database Username............ccooooiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeeeeees 18
Tabd 3.2 Tabel Database Judul Film............coooii 18
Tabel 3.3 Tabel Database Rating Film.........ccccoooiiiiiiiiiiiiiee e 18
Tabel 3.4 Tabel Database GEenre ... 19
Tabel 4.1 Hasil kesesuaian rating dengan UmuUr............ccoovvvvvveeeenieenennnnneenn. 26
Tabel 4.2 Database RAtiNg .........uuuuuuuiiiiiiiieieeee et e e 26
Tabel 4.3Hasil Kesesuaian Genre dengan jenis kelamin.....................ovvee... 27
Tabéd 4.4 Hasil Kesesuaian Alamat dengan Peta ............ccceeovevieeiiennnene 87.......
Tabd 4.5 Hasil pencarian manual untuk judul 1............cccccooeeiiiiiiiniiinnnnnnn.. 37
Tabel 4.6 Hasil pencarian manual untuk judul 2.............ccccoooiiiiiie. 38
Tabel 4.7 Hasil pencarian manual untuk rating 1 ........ccccoeeeeeeieeeeieiiiieeeeeinnns 38
Tabel 4.8 Hasil pencarian manual untuk rating 2 .........ccccoeeeiiiiiiiiiiiiieiinnnnns 39
Tabel 4.9 Hasil pencarian manual untuk genre 1...........cccceeeeevvievveeeiiivinnnnnnns 39
Tabel 4.10 Hasil pencarian manual untuk genre 2...........cccoeoeviviviviiiiiiinnnnnns 39
Tabel 4.11 Daftar genre untuk laki-laki dan perempuan..............cccccevvvvnnnnns 40
Tabel 4.12 Hasil auto search untuk jenis kelamin perempuan .................... 41
Tabel 4.13 Hasil auto search untuk jenis kelamin laki-laki ......................... 41
Tabel 4.14 Databasalamat dan harga ..........ccccoeeviiiiiiiiiiiiiiiii e 41
Tabel 4.15 QUISIONEr UNTUK USEN .......coiveiiieiie et 43

Tabel 4.16 Tabel Rata-rata hasil QUISIONET...........cccoeeiiiieiiiiiiieiiiiiiiiiin 44
Tabel 4.17 Tabel Waktu Untuk Menampilkan Halaman ...............cccccceeennn.. 45

Universitas Indonesia

Implementasi dan analisis..., Lucky Pradana Taufan, FT Ul, 2010



BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 LATARBELAKANG

Pada generasweb 2.0 penggunaan mesin pencari atau disekel
browser, mesin tidak dapat benar-benar memahami pencariaassgbut. Mesin
pencari tidak tahu apakah halamaeb sebenarnya sesuai untuk pencarian yang

dimaksud. Sebagai contoh, jika mencari istilgiar™ akan berakhir dengan hasil
yang bermacam-macam di halameeb, tentang planet, tata surya, bahkan
tentang merek dagang sebuah perusahaan.

Denganweb 3.0, user akan seperti memilikassisten pribadi yang tahu
praktis segala sesuatu tentang informasi yang diinginkan dan dapat mengakses
semua informasi di internet untuk menjawab pertanyaan-pertanyaan apapun dari
user yang lebih spesifik, dan dapat membandingkes satu dengan yang
lainnya. Sementaraveb 2.0 menggunakan layanan internet untuk membuat
hubungan antara orang-orangeb 3.0 akan menggunakan internet untuk
membuat koneksi dengan informasi.

Denganweb 3.0, Internet dapat melakukan semua pekerjaan wrserk
melalui penulisan kata kunci, lalu penggunaan layanan pencarian dan parameter
dan mempersempit pencarian yang diinginkan. Prodmaowser yang kemudian
mengumpulkan, menganalisis dan menyajikan data kepsd&tadengan cara
membuat perbandingan dalam sekejap.

Web 3.0 akan membuat tugas-tugas seperti pencarian untuk film lebih
cepat dan lebih mudah. Daripada beberapa pencarian pada gewebasi
sebelumnyaSatu atau dua kalimat kompleks yang ditulis dalaowser pada
web 3.0, akan diakses oleh sistem daeb akan melakukan sisanya. Contoh,
penulisan kata sebuah film yang diinginkan dalam sebwdh 3.0, akan
dibandingkan terlebih dahulu, selanjutnyeeb browser akan menganalisis
tanggapanuser, sistem pencarian mulai bekerja di internet untuk semua

kemungkinan jawaban, dan kemudian mengatur hasil dan menyajikannya.
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Dalam tugas akhir ini akan dibuat sebuah perangkat lunak untuk
mempermudah pencarian sebuah film di bioskop, informasi tentang tiket, lokasi,
film terbaru, agar memudahkan user mengetahui informasi sebuah film yang ingin

ditonton.

1.2 METODE PENYELESAIAN MASALAH
Penyelesaian Tugas akhir ini menggunakan metode:
- Studi Literatur dari buku dan internet
- Pembuatan onthology
- Algoritma
- Desain halaman web
- Pengujian dan pengambilan data

- Analisa sistem

1.3 TUJUAN TUGASAKHIR
Tujuan dari tugas akhir ini adalah untuk mengimplementasi sebuah
perangkat lunak berupaearch engine untuk mempermudah pencarian
sebuah film di bioskop, berupa film terbaru, film yang tayang, lokasi
terdekat dengan alamager, dan bagaimana menampilkan sebuah film yang

sesuai dengan profil user

14 BATASAN MASALAH
Pada tugas akhir ini hanya akan membahas sistem perangkat lunak
sebuahweb yang dikhususkan hanya untuk pelanggan layanan bioskop,

beserta informasi tentang lokasi, film terbaru dan yang tayang.

15 SISTEMATIKA PENULISAN
Adapun uraian singkat tentang hal ini adalah sebagai berikut.
Bab | Pendahuluan
Berisi latar belakang, perumusan masalah, pembatasan masalah, metode

penelitian dan sistematika penulisan.

Universitas Indonesia

Implementasi dan analisis..., Lucky Pradana Taufan, FT Ul, 2010



Bab Il Web 3.0
Pengenalan tentang sistem pencarian dalam setmialyang berbasiskan

web 3.0 beserta penjelaskan apa yang terkandung di dalamnya.

Bab Il Implementasi dan Analisis Konsep Web 3.0 Pada Entertainment
Search Engine

Perancangan sebuah websiten cara kerja websiteersebut.

Bab |V Realisas dan Pengujian
Hasil akhir dari penerapan sistéfieb 3.0

Bab V Kesimpulan
Berisikan beberapa kesimpulan dari dasar-dasar sistem dan perancangan

sistem.
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BAB |1
WEB 3.0

Web 3.0 adalah generasi ketiga dari layanan internet beNdebis
Konsep Web 3.0 pertama kali diperkenalkan pada tahun 2001, saat Tim
Berners-Lee, penemtorld Wide Web, menulis sebuah artikel ilmiah yang
menggambarkakieb 3.0 sebagai sebuah sarana bagi mesin untuk membaca
halaman-halamanWeb. Hal ini berarti bahwa mesin akan memiliki
kemampuan membact/eb sama seperti yang manusia dapat lakukan
sekarang ini. [1]Web 3.0 diyakini sebagai generasi ke tiga (kelanjutan dari
Web 2.0). Artinya hingga saat ini teknologi daiefinis dari Web 3.0 itu
sendiri masih dalam tahap pengembanganWelh 3.0 ini, sudah terjadi
konvergensi yang sangat dekat antara dunia IT dengan dunia
telekomunikasi. DunidVeb dan telekomunikasi berkembang pesat seiring
dengan kebutuhamser. Penggunaan perangkat IT dan telekomunikasi

nantinya sudah seperti sama saja tidak ada bedanya.

Saat ini adaptasMeb 3.0 mulai dikembangkan oleh beberapa
perusahaan di dunia sepestcondlife (secondlife.com), Google Co-Ops,
bahkan di Indonesia sendiri juga sudah ada yang mulai mengembangkannya,

yaitu Li'L Online (LILO) Community, (lilofriends.com).[1]

Internet membutuhkan suatu mekanisme yang membuat komputer
mengerti arti kata yangser cari. Dengan kata lain, dibutuhkan suatu cara
agar kata-kata yang tertera di dalam suatu dokw¥endapat dibaca dan
dimengerti oleh mesinnfachine-readable data). Website yang memiliki
kemampuan seperti ini seolah-olah memiliki kecerdasan buatan yang
sanggup memberikan jawaban yang tepat terhadap pertanyaan atau
kebutuhan para usaya.

Para peniliti setuju bahw&mantic Web merupakan suatu cara
untuk melakukan revolusi di dunia Internet yang akan menyatukan
interaktifitasuser, kolaborasi informasi, dan kecerdasan buatan pada sebuah
Website [1]. Sebelum membahas lebih jauh mengeemiantic Web, akan
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dibahas secara singkat mengenai berbagai perkembangan yang telah terjadi

di dunia Internet sampai dengan saat ini.

Permasalahan lain yang potensial muncul adalah, sebagai teknologi
masa depanyVeb 3.0 juga membutuhkan kecepatan akses Internet yang
memadahi dan spesifikasi komputer yang tinggi. Hal ini dikarenakan,
teknologi ini secara visual berbasis 3D. [1] Sedangkan seperti yang
diketahui, biaya akses Internet dengan kecepatan tinggi di Indonesia, masih

tergolong mahal bagi masyarakat umum.

2.1 Klasifikasi Teknologi Web
Teknologi Web sedemikian berkembangnya sehingga para ahli telah
memberikan penomoran untuk mengklasifikasikan generasi tekndiemi

yang digunakan.

21.1Web1.0

Web 1.0 merupakan teknologiWeb generasi pertama yang
merupakan revolusi baru di dunia Internet karena telah mengubah cara kerja
dunia industri dan media. Pada dasarnwepsite yang dibangun pada
generasi pertama ini secara umum dikembangkan untuk pengaksesan
informasi dan memiliki sifat yang sedikit interaktif. Berbag@ébsite seperti
situs berita “cnn.com” atau situs belanja “Bhinneka.com” dapat

dikategorikan ke dalam jenis ini [2].

2.1.2Web 2.0

Istilah Web 2.0 pertama kalinya diperkenalkan oleh O’Reilly Media
pada tahun 2004 sebagai teknologhMeb generasi kedua yang
mengedepankan kolaborasi dgmaring informasi secaranline. Menurut
Tim O’Reilly, Web 2.0 dapat dlefinisikan sebagai berikut:

“Web 2.0 adalah revolusi bisnis di industri komputer yang disebabkan oleh
penggunaan internet sebagai platform, dan merupakan suatu percobaan

untuk memahami berbagai aturan untuk mencapai keberhasilan pada
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platform baru tersebut. Salah satu aturan terutama adalah: Membangun
aplikasi yang mengeksploitasi efek jaringan untuk mendapatkan lebih
banyak lagi user aplikasi tersebut”. [2]

2.1.3Web 3.0

Walaupun masih dalam perdebatan di kalangan analis dan peneliti,
istilah Web 3.0 tetap berpotensi menjadi generasi teknologi di dunia Internet.
Saat ini,definisi untuk Web 3.0 sangat beragam mulai dari pengaksesan
broadband secaramobile sampai kepada layanaheb berisikan perangkat
lunak bersifaton-demand [2]. Namun, menurut John MarkofiMeb 3.0
adalah sekumpulan teknologi yang menawarkan cara baru yang efisien
dalam membantu computer mengorganisasi dan menarik kesimpulan dari

data online

2.2 Mesin Pencari
Mesin pencariWeb atau yang lebih dikenal dengan istilsteb
search engine merupakan program komputer yang dirancang untuk mencari
informasi yang tersedia didalam dunia maya. Berbeda halnya dengan
direktori Web (seperti dmoz.org) yang dikerjakan oleh manusia untuk
mengelompokkan suatu halaman informasi berdasarkan kriteria yang ada,
Web search engine mengumpulkan informasi yang tersedia secara

otomatis[2].

2.3 Semantic Web
Agar masalah di atas dapat teratasi, maka dibutuhkan suatu metode
yang membuat komputer mengerti arti kata yamsgr cari (machine-
readable data). Para peneliti sepakat bahw@&emantic Web adalah
jawabannya.Semantic  Web merupakan suatu cara untuk melakukan
revolusi di dunia internet yang akan menyatukan interatifitas user,
kolaborasi informasi, dan kecerdasan buatan pada sebuah website.
Contohnya yang akawser bahas sekarang ini, yaitweb semantic
3.0. Semantic Web (Web 3.0) memiliki definisi yang beragam. Menurut
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John Mrkoff,Web 3.0 adalah sekumpulan teknologi yang menawarkan cara
baru yang efisien dalam membantu komputer mengorganisasi dan menarik
kesimpulan dari data onlin&mantic Web memiliki isi Web yang tidak
hanya diekspresikan di dalam bahasa alami yang dapat dimengerti oleh
manusia, tapi juga dalam bentuk yang dimengerti , diinterpretasi dan
digunakan oleh perangkat lunak (software agents). MeSatnantic Web

ini berbagai perangkat lunak akan mampu mencari, membagi, dan

mengintegrasikan informasi dengan cara yang mudah.

2.4 Onthology

Pengertianonthology sangat beragam, dadefinis Benjamins [8]:
“Sebuah Onthology merupakandefinisi dari pengertian dasar dan relasi
vokabulari dari sebuah area sebagaimana aturan dari kombinasi istilah dan
relasi untuk mendefinisikan vokabulari”.

Gruber memberikardefiniss yang banyak diacu, yaituOhthology
merupakan sebuah spesifikasi eksplisit dari konseptualisme”. Guarino dan
Giaretta pada 1995 mengumpulkan tujddfinis yang berkoresponden
dengarsyntactic dansemantic . Pada 1997, Borst melakukan modifikasi dari
definis Gruber dengan mengatakan “Sebwthology adalah spesifikasi
formal dari sebuah konseptual yang diterisiai(e)’[8].

Terdapat berbagai macam pengertian tentamghology yang
dijelaskan pada berbagai buku, termasuk yang dikemukakan oleh beberapa
ilmuan. Neches dan rekannya [13] memberikan de_nisi awal tentang
onthology yaitu "Sebualonthology merupakan de_nisi dari pengertian dasar
dan relasi vokabulari dari sebuah area sebagaimana aturan dari kombinasi
istilah dan relasi untuk mendefinisikan vakabulari".

Kemudian Gruber [14] memberikattefinisi yang sering digunakan
oleh beberapa orandefinisi tersebut adalahOnthology merupakan sebuah
spesifikasi
eksplisit dari konseptualisme". Sedangkan Barnaras [9] pada proyek
KACTUS memberikan definiss onthology yang berdasarkan pada

pengembanganonthology. Definisi yang diberikan adalah : "Sebuah
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onthology memberikan pengertian untuk penjelasan secara eksplisit dari
konsep terhadap representasi pengetahuan pada sebuah knowledge base".

Pengertian lain tentan@nthology yaitu merupakan salah satu
kajian kefilsafatan yang paling kuno dan berasal dari Yunani. Studi tersebut
mebahas keberadaan sesuatu yang bersifat konkret. Tokoh Yunani yang
memiliki p.ngan yang bersifabnthologys dikenal seperti Thales, Plato,
dan Aristoteles . Pada masanya, kebanyakan orang belum membedaan
antara penampakan dengankenyataan. Thales terkenal sebagai filsuf yang
pernah sampai pada kesimpulan bahwarerupakan substansi terdalam
yang merupakan asal mula segala sesuatu. Namun yang lebih penting ialah
pendiriannya bahwa mungkin sekali segala sesuatu itu berasal dari satu
substansi belaka (sehingga sesuatu itu tidak bisa dianggap ada berdiri
sendiri) [9].

Tujuan onthology adalah menangkap pengetahuan dari sebuah domain
dan disajikan secara generik dan memberikan kesamaan dan pemahaman
dari domain tersebut. Pemakaian ulamghology adalah salah satu isu
penting dalam bidangnthology. Pada pemakaian ulamgthology ada dua
proses yang kerap menimbulkan salah pengertian, yaitu penggabungan
(merge) dan penyatuaniritegration). Penggabungan adalah membentuk
sebuah onthology dari beberapaonthology pada domain yang sama.
Penyatuan adalabnthology pada sebuah domain dengan menggabungkan
beberapa onthologgari beberapa domain.

Onthology adalah suatu konseptual yang formal dari sebuah domain
tertentu yang dipakai bersama oleh kelompok orang. Sedang menurut
onthology merupakan teori tentang makna dari suatu obyek, properti dari
suatu obyek, serta relasi obyek tersebut yang mungkin terjadi pada suatu
domain pengetahuarOnthology sangat penting karena dapat digunakan
menerangkan tentang struktur suatu disiplin ilmu. Secara teknis sebuah
onthology direpresentasikan dalam bentalasses, properties, slots, dan
instans[9].

1. Class, menerangkan konsep (atau makna) suatu dor@éass adalah

kumpulan dari elemen dengan properti yang sama. Siags dapat
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mempunyai turunarsubclass yang menerangkan konsep yang lebih
spesifik.

2. Properti, menerangkan konsep nilai-nilai, status, terukur yang mungkin
ada untuk domain.

3. Sot, merupakan representasi dari kerangka pengetahuan atau relasi
yang menerangkan properti dari kelas dan instant.

4. Instant, adalah individu yang telah dibuat (diciptakan). Instant dari

sebuah subclass merupakan instant dari suatu superclass

Berbagai bahasa yang menyusomthology, seperti yang telah
dijelaskan di atas memiliki kedudukan tertentu dalam strugtinology.
Struktur layeronthology ditunjukan seperti gambar 2.2. Setiap layer akan
memiliki fungsi tambahan dan kompleksitas tambahan dari layer
sebelumnyaUser atauUser yang memiliki fungsi pemrosesan layer paling
rendah dapat memahami walaupun tidak selonihology yang terletak di

layer atasnya.

Gambar 2.1 Onthologylayer [28]
Dalam setiap layer tersebut, masing-masing bagian memiliki fungsi
masng-masing [10]:
- XML memiliki fungsi menyimpan isi halamaiveb.
- RDF adalah layer untuk merepresentasikan semantik dari isi halaman
Tersebut.
- Onthology layer untuk menjelaskan vocabulary dari domain.

- Logic Layer memungkinkan untuk mengambil data yang diinginkan.
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2.5 Perangkat Lunak (Software)

251 HTML

HyperText Markup Language (HTML) adalah sebuah bahasa
markup yang digunakan untuk membuat sebuah halam¥veb dan
menampilkan berbagai informasi di dalam sebbiadwser Internet. Bermula
dari sebuah bahasa yang sebelumnya banyak digunakan di dunia penerbitan
dan percetakan yang disebut deng&ird Generalized Markup Language
(SGML), HTML adalah sebuah .st yang digunakan secara luas untuk
menampilkan halamameb. HTML saat ini merupakan .stInternet yang
didefiniskan dan dikendalikan penggunaannya A&Mdnld Wide Web
Consortium (W3C). Versi terakhir dari HTML adalah HTML 4.01, meskipun
saat ini telah berkembang XHTML yang merupakan pengembangan dari
HTML.

252 PHP

Pada awalnya PHP merupakan kependekan dari Personal Home Page
(Situs Personal). PHP pertama kali dibuat oleh Rasmus Lerdorf pada
tahun 1995. Pada waktu itu PHP masih bernam&dfh{ Interpreted), yang
wujudnya berupa sekumpulan script yang digunakan untuk mengolah data
form dariWeb[12].

Selanjutnya Rasmus merilis kode sumber tersebut untuk umum dan
menamakannya PHP/FI. Dengan perilisan kode sumber ini menjadi open
source, maka banyak programmer yang tertarik untuk ikut mengembangkan
PHP.

Pada November 1997, dirilis PHP/FI 2.0. Pada rilis ini interpreter PHP
sudah diimplementasikan dalam program C. Dalam rilis ini disertakan juga
modul-modul ekstensi yang meningkatkan kemampuan PHP/FI secara
signifikan.

Pada tahun 1997, sebuah perusahaan bernama Zend menulis ulang
interpreter PHP menjadi lebih bersih, lebih baik, dan lebih cepat. Kemudian

pada Juni 1998, perusahaan tersebut merilis interpreter baru untuk PHP dan
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meresmikan rilis tersebut sebagai PHP 3.0 dan singkatan PHP dirubah
menjadi akronim berulang PHP Hypertext Preprocessing.

Pada pertengahan tahun 1999, Zend merilis interpreter PHP baru dan
rilis tersebut dikenal dengan PHP 4.0. PHP 4.0 adalah versi PHP yang paling
banyak dipakai pada awal abad ke-21. Versi ini banyak dipakai disebabkan
kemampuannya untuk membangun aplikd8eb kompleks tetapi tetap

memiliki kecepatan dan stabilitas yang tinggi.

2.4.3 Macromedia Dreamweaver

MacromediaDreamweaver adalah sebuah editor HTML profesional
untuk mendesain secara visual dan mengelgtbsite dan halamaneb.
Konsep WYSYWIG (What You See IS What You Get) HTML (Hyper Text
Mark-up Language) akan memberikanmembuat membuat halam§lveb dan
Web sites secara mudah dan cepat. Tetapi dibalik semuany2r &anweaver
juga memberikan kemudahan mempelajari DHTML (Dynamic HTML), yang
bisa membuat\ebsite lebih menarik dan lebih interaktif. Tidak hanya berhenti
disini, Dreamweaver juga mempunyai fasilitas FTHFi(e Transfer Protocol)
untuk upload situs . ke Internet ketika proses desain sudah selesai dibuat.

Fasilitas Dreamweaver termasuk jugacoding tools dan features:
HTML, CSS, dan JavaScript reference,Javacript Debugger, dan code
editors (the Code view and Code inspector) yang bisa untuk mengedit
JavaScript, XML, dan dokumen text lainnya secara langsung dalam
Dreamweaver. Teknologi Macromedia tentang HTML mengort dokumen
HTML tanpa memformat ulangode nya - dan bisa dengan mudah mersge
Dreamweaver untuk membersihkan dan memformat ulang HTML kapan.pun

inginkan.

Universitas Indonesia

Implementasi dan analisis..., Lucky Pradana Taufan, FT Ul, 2010



2.4.4 IMacros

IMacros ini dirancang untuk mengotomatisasi tugas-tugas yang paling
diulang-ulang diweb. Jika ada aktivitas yang harus dilakukan berulang kali,
hanya merekamnya dalarivlacros. Waktu berikutnya harus melakukannya,
seluruh makro akan dijalankan pada klik tombol! Dengdacros, didapat
dengan cepat dan mudah mengisi formilieb, ingat password, membuat
Webmail notifier, mendownload informasi dari situs lain, mengikisveb
(memperoleh data dari beberapa situs), dan banyak lagi. Dapat menyimpan
makro pada komputemuntuk. gunakan sendiri, atau berbagi dengan orang lain
dengan menanamkan mereka di situs, blog, intranet perusahaan atau layanan
bookmark sosial. Yang menggunakan hanya dibatasi oleh imajinasi

DenganiMacros for Firefox, tidak lagi perlu memeriksa situs yang
sama setiap hari, mengingat password, dan mengisi forWbr iMacros
adalah satu-satunya pengisi formulir yang dapat autofill formvéb yang
membentang di beberapa halaman. Semua informasi ini disimpan dalam
terbaca-manusia, file teks biasa yang dapat dengan mudah diedit. Password
tersimpan dengan aman dengan 256-bit enkripsi AE&.s menghafal hanya
satu master password déviacros mengingat semua yang lain, memberikan
login otomatis yang benar-benar pengalaman, yang mengalahkan Solusi untuk
Enterprise Sngle Sgn-On (SSO).

iMacros dapat secara otomatis meéownload gambar, file, atau
seluruh halaman (dengan atau tanpa gambar). Di arah lain, ia dapat secara
otomatis meng-upload data Kéebsite. dapat menggunakan variabel di dalam
makro dan impor data dari file CS¥Macros termasukuser agent switcher,
download PDF dan Flash, dan iklan-dan gambar-fungsi pemblokiran. Ketika
dikombinasikan dan dikendalikan dengan Javascript, yang direkam skrip
Macro bisa bahkan tugas yang sangat kompleks.

Data Mash-Ups Extract iMacros perintah yang secara otomatis
membaca data dari sebuah siMgb dan ekspor ke file CSV — kebalikan dari
mengisi formulir.iMacros termasuk dukungamnicode penuh dan bekerja
dengan setiap bahasa, termasuk balmad#-byte seperti bahasa Cina. juga
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dapat menggunakan fitur ini untuk mdownload harga saham,
mengumpulkan dan membandingkan harga toko Web, dan banyak lagi.

Web dapat digunakan untulMacros fungsional, kinerja, dan regresi
pengujian aplikasWeb. Built-in SopWatch perintah menangkap tepat waktu
respon halamalveb. iMacros juga mencakup dukungan untuk banyak elemen
AJAX.

BerbagiiMacros favorit dengan teman dan kolega mudah. Cukup klik
kanan makro untuk menambahkannya sebagai pen., atau RilihDi mana-
mana” dan menanamkan makro lengkap di sefterhana. Dan dapat mengirim
link kepada orang lain, atau embed di situs, blog, atau intranet perusahaan.
Alih-alih mengatakan pengunjung situs cara mengisi formulir, biafdaoros
melakukannya untuk mereka. Semua informasi ini disimpan di dakam
sebagai string teks, dengan tidak ada yang disimpan di server kami, itulah
sebabnya bekerja padMacros intranet juga. Lihat contoh di del.icio.us /
IMacros / imacro.

Untuk gagasan tentang bagaimana menggunéWaoros, silahkan
kunjungi http://www.iopus.comXacros/firefox dan atau dukungan aktif
forum kami di forum.iopus.com.IMacros sangat fleksibel dan dapat
dikombinasikan dengan ekstensi lain sep@rtasemonkey, Web Developer,
Firebug, Stylish, Download Statusbar, NoScript, PDF Download, Foxmarks,
Fasterfox, All-in-One Sdebar, Megaupload, Foxyproxy, Flashblock dan
Adblock. iMacros for Firefox adalah gratis untuk penggunaan pribadi dan
komersial. Download add-on hari ini untuk mulai menyederhanakan tugas-
tugas Web dan berbagi macro. Apa pun yang dilakukan dengan Firefox,

iMacros dapat mengotomatisasi itu.
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BAB I
I mplementasi dan Analisis Konsep Web 3.0 Pada

Entertainment Search Engine

Film (cara pengucapan: [Filém] atau Félém) adalah Gambar-hidup,
juga sering disebut movi@semula pelesetan untuk ‘'berpindah Gambar").
Film, secara kolektif, sering disebut 'sinema’. Gambar-hidup adalah bentuk
seni, bentuk populer dari hiburan, dan juga bisnis. Film dihasilkan
dengan rekaman dari orang dan benda (termasuk fantasi dan figur palsu)
dengan kamera, dan/atau oleh animasi [1].

Entertainment sistem yang dibuat adalah sebuah sistem berbis
3.0 yang digunakan untuk memudahkaser mengetahui informasi dari
sebuah film yang ada di bioskop tanpa harus mencari detail dari sebuah film,
yang biasanya dilakukkan ushila menggunakan search engingiasa.

Pada entertainment sistem film yang diinginkanuser dapat
ditampilkan semua, dan terdapat pilihan untuk pencarian yang diinginkan
user sendiri, sehinggaser dapat langsung mengetahui informasi film, harga
tiket yang termurah dari semua bioskop di Indonesia, jam tayang terdekat,
bahkan sampai tempat terdekat dengan. user

Ada beberapa macam cara membWwab 3.0 salah satunya yang
digunakan adalalsearch engine friendly URL yaitu sebuah metode untuk
membuat URL atau alam¥¥ebsite yang kita miliki menjadi sebuah alamat
yang mudah untuk didex oleh mesin pencari semacam google, sehingga
rangking Web yang kita miliki bisa berada di atas. Metaoskarch engine
friendly url (SEF) ini hanyalah salah satu cara untuk meningkatkan
peringkatWebsite kita dalam daftar pencarian, masih ada metode lain seperti
backlink, meta, atau yang lainnya.

Walau tak sesempurna manusia tetapi beberapa faktor pembacaan
oleh search engine hampir sama dengan manusia. Misalnya pastaraH,
engine dan manusia akan lebih mudah jika membaca URL seperti ini

ht t p: / / www. cont oh. coml aksi / met ode/ par anet er, Dari pada membaca

14
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URL
http://www.contoh.com/index.php?act=aksi&met=metode&par=parameter.

3.1 Arsitektur Sistem
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Untuk Tampilan “Film yang

( Mulai ) Dicari

Tidak

Rating Film :
A=dibawah 8 tahun (SU)
B=dibawah 13 tahun (SU,R)
C=dibawah 17 tahun (SU,R,17+)
D=diatas 17 tahun (SU,R,17+,D)

Apakah sudah
daftar ?

Masukkan
kata kunci

Jenis Kelamin :
P=perempuan

L=laki-laki Kata kunci
sesuai ?

Pencarian google
search

. Umur = tahun
sekarang — tahun .
fig . Tampilkan
Kata Kunci :
fahir Pencarian
Judul film
Genre
Laris
Baru .
Dalam negri Tampilkan y
Luar negri
g gambgrdan Selesai
rating
Kata Kunci

<

Genre :
1=action
2=adventure
3=biography
4=comedy
5=crime
6=documentary
7=drama
8=family
9=fantasy
10=horor
11=musical
12=mystery
13=romance
14=sport
15=war

Tampilkan -
-jam tayang
-harga tiket
-tempat

Tampilkan
genre dan
rating film

Tidak Ya

Selesai ?

A

Selesai

Gambar 3.1 Flowcharsistem untuk tampilan film manual
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Untuk Tampilan “Film Terlaris
dan Terbaru”

Umur >17

Tampilkan
ratng film D

Tampilkan
ratng film A

Tampilkan
ratng film B

Tampilkan
ratng film C

Y
Tidak

Jenis Kelamin
L?

Tampilkan -
-jam tayang
-harga tiket
-tempat

Tampilan 1
Genre
1,2,5,6,9,10
,14,15,16

Tampilkan 1
Genre
3,4,78,11,

12,13

Tampilkan
genre dan
rating film

Tampilkan 2 Tampilkan 2
Genre Genre v
34,7811, 1,2,5,6,9,10,1 )
12,13 415,16 .
Selesai ?
Ya
Y

A 4

Selesai

Y
Selesai

Gambar 3.2 Flowcharsistem untuk tampilan film otomatis
Flowchart pada Gambar 3.2 menunjukkan alur sebuakb
entertainment sistem yang awalnya dilakukan penginisialisasian rating, jenis
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kelamin, dangenre, agar mudah melakukkan pengolahan data. Pada
halaman awalser harus mendaftar terlebih dahulu selanjutnya melakukan
login untuk masuk ke dalam sistem. unwiertainment sistem terdapat 2
kategori yaitu, sistem otomatis dan sistem manual.

Untuk sistem otomatis data daser data akan diproses dengan cara
melihat tangggal lahir, kota, dan jenis kelamin, yang nanti akan digunakan
di dalamscript php, untuk menampilkan halaman entertainmanstem yang
berupa Gambar dari film yang ditayangkan di bioskop, Gambar tersebut
membutuhkan filter agamser melihat spesifikasi film yang sesuai dengan
umur dan jenis kelaminnya.

Sebagai contoh, bila adaser yang mendaftar daruser itu
mempunyai umur di bawah 19 tahun sekaligus mempunyai jenis kelamin
laki-laki, maka secara otomatis halaneutertainment sistem menampilkan
rating semua umur. Keterangan untuk Gambar 3.1 dan 3.2 adalah sebagai
berikut.

» Untuk “Rating” Film dikategorikan menjadi:
A = dibawah 8 tahun (SU)
B = dibawah 13 tahun (SU,R)
C = dibawah 17 tahun (SU,R,17+)
D = diatas 17 tahun (SU,R,17+,D)

» Sedangkan untuk “genfelikategorikan menjadi :

1 = action 2 = adventure

3 = biography 4 = comedy
5=crime 6 = documentary
7 = drama 8 = family

9 = fantasy 10 = horor

11 = musical 12 = mystery

13 = romance 14 = sport

15 =war
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Entertainment

!

Search engine /
sistem pencarian

!

Film yang dicari

A

Deskripsi Film
Yang dicari

-Genre
-Rating

N

Informasi Film yang dicar

- Jam tayang terdekat
- Harga termurah
-Tempat terdekat

System
Auto / Sistem
otomatis
Kesalahan kata kunci L - . :
Film dalam negri Film luar negeri
buang ke google search
A A y v
Film terbaru Film terlaris Film terbaru Film terlaris
J A
Deskripsi Film Informasi Film Deskripsi Film Informasi Film
_Genre - Jam tayang terdekat _Genre - Jam tayang terdekat
-Rating - Harga termurah -Rating - Harga termurah
-Tempat terdekat -Tempat terdekat
A A A
Deskripsi Film Informasi Film Deskripsi Film Informasi Film
- Jam tayang terdekat - Jam tayang terdekat
:g:;r:e - Harga termurah :g:‘?r:e - Harga termurah
9 -Tempat terdekat 9 -Tempat terdekat

Gambar 3.3 Diagram Entertainmer@istem
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Rating adalah urutan atau peringkat sebuah film yang dilakukan oleh
sebua lembaga kompeten, dan hasilnya bisa dipertanggung jawabkan. Hasil
poling yang dilakukan kepada masyarakat, peringkat teratas berarti pemirsa

yang memilihnya banyak, begitu selanjutnya.

3.2 Tabel Diagram dan Database

Ada table utama yang digunakan dalam sistem ini yaitu.

Tabel 3.1. Tabel Databask)sername
iduser |name |gender |birthday |cnuntry ‘hcbby |ij |alamal: |username ‘passwcrd ‘umur

[ 1|eb B 21-2-165 3 wrsh kld {b.. |fe fe 12

I_ 23 P 21-3-1986  |id 3 wWrah il patimira 1 b... |as a3 11
L Jucky L 43731234 |id g plir i1 pademangan 13 b... ]:rwerty geerty |13

|- dlucky L 123/3/2000 |id 3 W3t tigridftf 9b... [123 123 10

|- Gjsubhan L 19/3/1985  |id 3 WEat i1, lo3 angles 14 b..e |kmre1: kampret |25
Tabel 3.2. Tabel Databasdudul Film

idjudull 1drat1ng‘1dgen§]judu1 _Jhnkgambi‘linkfilm ‘v deskripsi |sutradara ‘tralller |rat1ng |gem:e ‘

B 2 4 T/ROBIN HOOD http://www.zhttp://wi Rkhir abad ke-12... 525 b...|Ridley Jcott<chbject widewasa Drama

[ 7 1! 9CIR http:/ /ww.[http://dis car adalah suatu... 110 b...|Disney <object wisema umr Fantasy

|- g 3 1|TRON MAN 2 http://wwi.2http://iraDunia mengenali ... 255 b...|Baim wong <object wiremaja Action

|_ 5 4 16|FUTURE X-COPS http:/ /www. ¢ (NULL) Harena gagal, Ka... 255 b...|Jing Rong <object widewasa Science

r 8 4 4|MENCULIK MIYABI http:/ fwww. 2 (NULL) Maria Ozawa, seo... 255 b...Findo Purnon<object widewasa comedy
D 1 4 15X NIGHTMERE OF EIM STREET|http://www.:http://nigNancy, Kris, Que... 805 b...|3amuel Bayer<chject widewasa Thriller

|- 4 3 1|IP MEN 2 http://wwi.:http://wwi Saat kedatangen ... 255 b...|¥ip Wai-Shur<object wiremaja Action

i 3 4 16 DRYEREAKERS hetp:/ /www.ihttp://wini Tahun 2019, Sebu... 255 b...|Michael & Sr<cbject wibimbingan orang tua |Science
|+ (WULL)|  (NULL}  (WULL) | (NOLL) (FULL) (HULL) (NULL) 0 Eb... ||(NULL) (HULL) (HULL) (HULL)
Tabel 3.3. Tabel DatabasRating Film

idrating rating | keterangan |umur

[ 1150 Semua Umur 1ib. isemua umur

I_ 2|BO Bimbingan Orang tua 19 b... bimbingan ocrangtua

o 3(17 17 Tahun keatas %lremaja

[ | 4|D Dewasa 6 b... [dewasa

* (WULL) | (NULL) | (NULL) 0 Kb... |(WULL)

Tabel 3.1. TabeDatabase Username adalah Database yang digunakan

untuk menyimpan dataser yang selanjutnya akan dihubungkan dengan Tabel

3.2 Tabel 3.3 dan Tabel 3.4. dimana satu dengan yang lainnya harus saling

berhubungan agar data yang dikeluarkan sesuai dengan yang diinginkan oleh

user.
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Tabd 3.4. Tabel DatabasdgGenre

3.3 Desain interface system

idgenre genre | keterangan | gender
[ 1|Zction aksi 4b... L
L 2 Ldventure petualangan 11 b... L
1 3|Biography bicgraphy 9 b... F
| 4|Comedy komedi 6§ b... P
[ 5/Crime kriminal B b L
[l & Documentary  dukumentasi I
E 7 |Drama drama 5 b B
L &|Family keluarga 8 D... P
[ g9|Fantasay impian [ - B
| 10|Horar horor 5 b... L
T | 11 Muszical — 5 b... B
[Tl 12 Mystery teka-teki 9 b... L
—|=_ 13 |Romance romantis Gl JaME B
[ 14|Sport olahraga B > L
[ 15/Thriller mengerikan 10 b... |T
[ 16|Science pengetahuan A L
[ 17|Fiction khaval 6 b... L

* {NTLL) | {NULL) {HULL) 0 Kb... {HULL)

Pada saat pertama kali mengakses sistem ini, makakesar melihat

tampilan awal sistem seperti pada gambar 3.9.

Ganbar 3.4 Rancangan Halaman Awal Triple Zone

Sebelum dapat menggunakan sistem maka user harus mendaftar terlebih dahulu

melalui halaman sign up seperti terlihat pada Gambar 3.6.
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Gambar 3.5 Rancangan Halaman sign up atau daftar

HALAMAN LOGIN

User ID :

Password -

| LOGIN || Kembali |

Gambar 3.6 Rancangan Halaman Login

Gambar 3.4 adalah halaman awal dari sistem triple zone yang terdiri dari
Entertainment Sistem yaitu sistem untuk mengetahui informasi dari suatu film,
Travel Sistem yaitu sistem untuk mengetahui informasi perjalanan untuk liburan,
Computer Sistem yaitu sistem untuk mengetahui informasi tentang semua
computer.

Gambar 3.5 adalah halaman untuk mendaftar menjadi member triple zone,
Gambar 3.6 adalah halaman untuk login bila sudah menjadi member, sekaligus

dapat menggunakan semua sistem triplezone

Universitas Indonesia
Implementasi dan analisis..., Lucky Pradana Taufan, FT Ul, 2010



Tampilan awalEntertainment sistem seperti terlihat pada Gambar 3.5
adalah halaman untuk menampilkan pencarian yang dilakukem untuk
memilih film yang diinginkan, halaman ini yang digunakan untuk sistem manual
ini, tampilan halaman ini mempunyai kotak pencarian untuk mencari kata kunci,
dimana hanya dengan menuliskan kata kunci sebuah judul film maka tampilan
secara otomatis menampilkan film yang sesuai dengan kata kunci masukkan
user, bila kata kunci yang dimasukkan berupa judul “pemuda” maka tampilan
akan mengeluarkan film yang mempunyai kata “pemuda”’ walaupun Kkata

tersebut dikombinasikan.

Gambar 3.7 Rancangan Halaman Film yang dicari

Padahalaman manual ini seperti terlihat pada Gambar 3.7 dibuatisgar
tidak hanya melihat semua film yang ditampilkan melalui mesin, tetapi juga
dapat langsung menuju sasaran film yang diinginkan. Rancangan sistem yang
dibuat tidak terlalu ramai agar mempercepat kerja loading dari sebuah halaman
Web, user kebanyakan tidak menginginkan sebuah kinerja yang lama. Tampilan
interface dibuat dengan kombinasi warna yang cerah sehingga terlihat semakin

interaktif.
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Gambar 3.8 Rancangan Halaman Film Terbaru

Sekaang akan dibahas untuk halaman otomatis yang terlihat pada Gambar
3.8 dan 3.9. Halaman ini dibagi menjadi 2 kategori yang pertama adalah halaman
film terbaru seperti yang terlihat pada Gambar 3.8 dan halaman film terlaris
seperti yang terlihat pada Gambar 3.9, halaman ini menggunakan kKves&0
yaitu mencari sebuah film yang diinginkaeer tanpa mengetik suatu kata pun
dan sistem akan menampilkan secara terurut film sesuai dersggmofile,
dengan sistem ini diharapkan mempermudsédn untuk mencari sebuah film di
bioskop tanpa harusearch (mencari) di sebualearch engine yang memakan
waktu. Sistem ini memakai metodearch engine yang digabungkan dengan
metodeWeb 3.0 yaituWeb yang mempunyai kecerdasan buatan didalamnya.
Untuk halaman film terbaru berisi film-film terbaru yang ditayangkan di bioskop
sedangkan halaman film terlaris berisi tentang film yang sering ditonton banyak
orang, jadi tergantung pilihamser lebih suka menonton film mana yang

diinginkannya.
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Gambar 3.9 Rancangan Halaman Film Terlaris

Tidak hanya sampai menampilkan sebuah film yang akan ditayangkan
namun sistem ini juga menampilkan semua informasi tentang film yang
ditampilkan di halamamVeb entertainment sistem, informasi tersebut antara lain
berupa deskripsi film, jenis film (rating), produser, produksi, homepage halaman

asli, seperti terlihat pada Gambar 3.9.
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Gambar 3.10 Rancangan Halaman Informasi Film

Padahalaman jam tayang terdekat, ditampilkan penjelasan tentang
jam tayang dari film yang akan ditonton, halaman ini berhubungan
denganuserprofile yang diambil dari umur, alamat dan jenis kelamin
seperti terlihat pada Gambar 3.7, Gambar 3.8, Gambar 3.9, yang akan
terlihat pada jenis film atau yang disebut rating.
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Gambar 3.11 Rancangan Halaman Tiket termurah
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BAB IV
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

Pada bab ini akan disajikan mekanisme pengukuran dan serangkaian uji
coba terhadap sistenWeb3.0 yang telah dibuat. Dari proses pengujian yang
dilakukan kemudian akan didapatkan data hasil uji coba.

4.1. Pengujian Sistem

Data yang diambil pada pengujian ini adalah :

4.1.1. Hasil Kesesuaian Rating dengan Umur.

Tabel 4.1 Hasil Kesesuaian Rating dengan Umur.

0-8 SU

8-13 BO

13-17 R

17 — dst D
Keterangan:

SU = semua umur
BO = bimbingan orang tua
R =remaja

D =dewasa

Tabel 4.2 Database Rating

‘ idrating rating |keterangan Ju.lrrur
[ 1150 Semua Umur 10 ha SENUE umur
L 2|BO Bimbingan Orang tua 19 b... |bimbingan orangtua
| 317 17 Tahun keatas 15 b... |remaja
[ 4D Dewasza 6 b... dewasa
* {NULL) | (NULL) {NULL}) 0 Eb... (NULL)
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Pada Tabel 4.1 Hasil kesesuaian rating dengan umur otomatis sesypofile
pengujian dilakukan dengan cara mengecek umur, lalu dibandingkan dengan table
4.2 hasilnya sesuai dengan umur user

Kesimpulannya, data sudah sesuai diterapkan pada implemenmtisai nment

sistem karena hasil 100% .

4.1.2. Hasll Kesesuaian Genre dengan jenis kelamin.

Tabel 4.3 Hasil Kesesuaian Gerdlengan jenis kelamin.

P 100%

L 100%

Pada Tabel 4.3 Hasil kesesuaigenre dengan jenis kelamin secara otomatis
sesuaiuser profile untuk 5 user perempuan dan %iser laki-laki, pengujian
dilakukan dengan cara mengecek jenis kelamin, lalu dibandingkan dengan
database genre hasilnya sesuai dengan jenis kelamin user

Kesimpulannya, data sudah sesuai diterapkan pada implemenmttsai nment

search system, karena hasil 100% .

4.1.3. Hasil Kesesuaian Alamat dengan Peta.

Tabel 4.4 Hasil Kesesuaian Alamat dengan Peta.

JI. BINTARO MALL BINTARO MALLLT. 3 100%
JL. GATOT SUBROTO JL. GATOT SUBROTO KAV. 19 100%
JL. PEMUDA ARION PLAZALT. 4, JL. PEMUDA KAV. 3-4 100%
JL. ASIA AFRIKA PLAZA SENAYAN P 5 JL. ASIA AFRIKA 100%

Pada Tabel 4.4 Hasil kesesuaian alamat dengan peta secara otomatigssesuai
profile, pengujian dilakukan dengan cara mengecek alamat, lalu dibandingkan
dengan database lokasi. Hasilnya, lokasi bioskop sesuai dengan alamat user
Kesimpulannya, data sudah sesuai diterapkan pada implemenmtisai nment

search sistem, karena hasil 100%.
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4.1.4. Data Hasil Search Manual

Tabel 4. 5 Hasil kesesuaian pencarian manual untuk judul 1

0-8 P 100% 100% 100%
8-13 P 100% 100% 100%
13-17 P 100% 100% 100%
17 - dst p 100% 100% 100%

Tabel 4.6 Hasil kesesuaian pencarian manual untuk judul 2

0-8 L 100% 100% 100%
8-13 L 100% 100% 100%
13-17 L 100% 100% 100%
17 - dst L 100% 100% 100%

Pada Tabel 4.5 dan Tabel 4.6 Hagbkesuaian pencarian manual dengan judul
pengijian dilakukan dengan cara mengecek judul padenbo box, lalu
dibandingkan dengan pencarian pada kotak pencarian. Hasilnya, pencarian sesuai
dengan yang diinginkan.

Kesimpulannya, data sudah sesuai diterapkan pada implementisai nment

search sistem, karena hasil 100%.
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Tabel 4.7 Daftar genrentuk laki-laki dan perempuan

PadaTabel 4.10 adalah table untuk perbandingan kesesuaian jenis kelamin dengan genre

yangakan ditampilkan pada informasi film.

4.1.5. Data auto search

idgenre |genre |][E terangan |gender
[ 1|Action |akai db... L
E 2|Adventure _pEtualgmg_an d __ o 11b... |L
L 3Bicgraphy 11:-i|:|-|;rra£:-hy ol | 9b... |F
T| tcomedy Yomedi o AP
| slcrime kriminal Eb.. L
L » 6 Documentary  |dukumentasi 11 b... |P 1 __
IO 7Drama drama " DBasb.. |p
L 8|Family keluarga Bb... |P
[ 9|Fantasy impian 6b... |F e
F_ 10|Horor horor
Il 11 Muzical misik
F_ 12 Mystery teka-teki
F_ 13|Romance rnman_tis ">
F 14|Sport nl;hr;ga
Il 15Thriller  mengerikan F
F la|5cience b penge?ahuan_ r
F 17 Fiction khayal_ Ny B

Tabel 4.8 Hasiéuto search untuk jenis kelamin perempuan

0-8 P 100% 100% 100%
8-13 P 100% 100% 100%
13-17 P 100% 100% 100%
17 - dst p 100% 100% 100%
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ga A W N

Tabel 4.9 Hasihuto search untuk jenis kelamin laki-laki

0-8 L 100% 100% 100%
8-13 L 100% 100% 100%
13-17 L 100% 100% 100%
17 —dst L 100% 100% 100%

Tabel 4.10 Databasalanat dan harga

idalamet |idjudul |alamat linipeta hargs
|- | 1L, GATOT SUBROTO KAV 18 <ifrane wideh="42" heiqnt="330" franeborder="0" acrolling="no" mar Bp. 35.000,-
r l 2 BRION PLAZA I, 4, 0L, PEMUIR KAV, -4 RARMANGIN |<iframe width="423" height="350" Crameborder="0" scrolling="ma" mezfRp. 30.000,-
r i 3 CILANIAX TOR SOUARE JAKRRIA {iframe wideh="423" heiqnt="350" frameborder="0" scrolling="no" marfp. 35.000,-
r 4 4 PLAZL SEIRUAN P & L, Z3IR 2FRTAR <frame wideh="423" helqit="330" frameborder="0" acrolling="no" marfp, 50.000,-
|-_ 3 3 PRT INIRK MALL 11, 2 {1frane width="425" height="330" frameborder="0" scrolling="mo" marfyp, 35.000,-
r § 3 SETIABUDT BOILDTNG IIT. 3, (L. ALK, RASTHA SAID  iframe widthe"{25" heiqht="350" frameborder="0" scrolling="no" mar fp, 25.000,-
r 4 1'SENTRA ¥LP GADING L. BUTLEVRRD ELP GADING <ifrane wideh="42" heiqnt="330" franeborder="0" acrolling="no" marBp. 25.000,-
r i 2VALL TR ANGGREK LT, 3 {ifrane width="423" heignt="350" frameborder="0" scrolling="no" marp. 50.000,-
r § SMAL IRTER GADTNG, ATRIOM ITALY, LI.6 {ifeame wideh="425" helqht="330" frameborder="0" scrolling="mo" marfp, 25.000,-
E 10 6EINIARD WL 1T, |<iframe widch="425" height="330" frameborder="0" scrolling="no" marfp, 25.000,-
] (WULL)| (ML) (HUIL| (ILL) (W0LL)

PadaTabel 4.8 dan Tabel 4.9 Hagdsesuaian pencariamtomatis dengan dengan
userprofile. kesimpulannya algoritma sudah sesuai diterapkan pada implementasi
entertainment search sistem, karena hasil 100%.

4.2. Hasil Kuisioner
Untuk mengetahui bahwa sistem ini layak pakai maka dibuat pertanyaan-

pertanyaan yang berhubungan dengan sistem seperti:

. Apakah sistem user friendly ?

. Apakah tampilan yang dibuat menarik?

. Apakah system ini terlalu sulit?

. Apakah sistem ini cukup bermanfaat untuk pencarian film?

. Apakah data yang diinginkan sesuai dengan keinginan?
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6. Apakah loading tergolong cepat?

7. Apakah sistem ini cukup sederhana?

8. Apakah pesan kesalahan dalam sistem ini cukup membantu?
9. Apakah anda merasa terbantu dengan sistem ini?

10. Apakah fitur pada aplkasi ini sudah mencukupi?

Tabel 4.11 Kuisioner untuk user

1 | Apakah sistem user friendly ? 3 6 0 0 0
2 | Apakah tampilan yang dibuat menarik? 0 6 3 0 0
3 | Apakah sistem ini terlalu sulit? 0 5 0 4 0
4 | Apakah sistem ini cukup bermanfaat untuk pencarian film? 3 4 2 0 0
5 | Apakah data yang diinginkan sesuai dengan keinginan? 0 4 4 1 0
6 | Apakah loading tergolong cepat? 1 7 1 0 0
7 | Apakah sistem ini cukup sederhana? 0 4 2 2 1
8 | Apakah pesan kesalahan sudah cukup membantu? 2 4 3 0 0
9 | Apakah anda merasa terbantu dengan sistem ini? 2 7 0 0 0
10 | Apakah fitur pada sistem ini sudah mencukupi? 1 5 3 0 0

Keterangan :

4 = sangat setuju

= setuju

3

2 = ragu-ragu
1 = tidak setuju
0

= sangat tidak setuju
Dengan menggunakn rumus =

2 (nilai + responden) /

2 responden
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Hasil :

Tabel 4.12 Tabel Rata-rata hasil Kuisioner

O 0o N O Ul B WN -

33
2.6
33
2.2
2.6
3.5
3.3
2.4
3.5

AN WP WN WEW

rata -rata

2.9

Karena hasil rata-rata 2.4 pada range 0 sampai 4 dimana 0 adalah jelek dan 4
adalah paling baik, dan hasil yang didapat adalah 3 maka dapat dikatakan program

ini baik.

4.3. Kecepatan Akses

Untuk mengetahui lamanya sebuah kecepatan untuk loading, diakukan pengujian
kecepatan akses system. Pengujian dilakukan sebanyak 10 kali untuk 2 halaman
yaitu, Page 1 adalah halaman pembuka seperti pada Gambar 3.4, Gambar 3.5, dan
Gambar 3.6. Page 2 adalah halaman informasi film, seperti pada Gambar 3.7.

Tabel 4.13 Tabel Kecepatan Akses Untuk Menampilkan Halaman

percobaan

page 1 (s)

page 2 (s)

1

O 00 N O Ul A WN

10

0.019767046
0.011259079
0.019448996
0.018319845

0.01837492
0.017061949
0.009819031
0.017869949
0.017495155
0.017337799

0.009640932
0.019006968
0.011385202
0.018130064
0.011224031
0.034104824
0.017187834
0.010352135
0.018006802
0.017812014

Rata - rata

0.018639183

0.020122647
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0.04

0.035

0.03 A
0.025 / \
[\

0.02 —page 1

0.015 page 2

0.01 7 b

waktu (detik)

0.005

Percobaan

Gambar 4.1 Grafik keepatan akses

Keterangan :
Page 1 = halaman awal dengan satuan detik

Page 2 = halaman informasi film dengan satuan detik

Pada pengujian Table 4.13 adalah waktu akses pada percobaan 1 sampai 10
berbeda tergantung dari kecepatan akses internet. Rata-rata waktu yang didapat
untuk page 1 adalahn018639183 detik, Rata-rata waktu yang didapat untuk page 2
addah0.020122647 detik, Pada page 1 rata-rata waktu lebih cepat karena data yang
ditampilkan tidak terlalu banyak dibandingkan page 2, karena hanya menampilan

gambar yang resolusinya lebih kecil.
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BAB V
KESIMPULAN

Berdasarkan pengujian perancangan sistem ini, maka dapat disimpulkan

bahwa :

1.

Algoritma yang diterapkan sudah sesuai deng@arprofile, vyaitu
berdasarkan kesesuaian 100% antara:

- Rating dengan umur

- Genre dengan jenis kelamin

Algoritma untuk pencarian manual sudah sesuai dengan kata kunci, yaitu
berdasarkan kesesuaian 100% kata kunci dengan:

- Judul

- Rating

- Genre

Algoritma untuk pencarian otomatis sudah sesuai demngemprofile ,

yaitu berdasarkan kesesuaian 100% userprafdegan:

- Judul

- Rating

- Genre

Rata-rata waktu yang didapat untuk halaman awal adatals639183

detik. Rata-rata waktu yang didapat untuk informasi film adalah
0.020122647 detik. Pada halaman awal rata-rata waktu lebih cepat karena
datayang ditampilkan tidak terlalu banyak dibandingkan informasi film,
karena hanya menampilan gambar yang resolusinya lebih kecil.

Hasil ini dikatakan baik berdasarkan hasil survei yang dilakukan terhadap

9 responden dengan nilai rata-rata 3 dari skala 0-5
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LAMPIRAN

Hasil Quisioner
Nivvori Boy Barada - 0806366196, hoby: bermain futsal

no pertanyaan 41 3

1 | Apakah aplikasi user friendly ? v

2 | Apakah tampilan yang dibuat menarik? %

3 | Apakah aplikasi ini terlalu sulit? v
Apakah aplikasi ini cukup bermanfaat untuk pencarian

4 | film? %

5 | Apakah data yang diinginkan sesuai dengan keinginan?

6 | Apakah loading tergolong cepat? v

7 | Apakah aplikasi ini terlalu sederhana? %

8 | Apakah pesan kesalahan sudah cukup membantu?

9 [ Apakah anda merasa terbantu dengan search engine|ini?

10 | Apakah fitur pada aplikasi ini cukup v
Irfa Hambali- 0806365961

no pertanyaan 41 3

1 | Apakah aplikasi user friendly ? v

2 | Apakah tampilan yang dibuat menarik? v

3 | Apakah aplikasi ini terlalu sulit? v
Apakah aplikasi ini cukup bermanfaat untuk pencariar

4 | film? %

5 | Apakah data yang diinginkan sesuai dengan keinginan?

6 | Apakah loading tergolong cepat? v

7 | Apakah aplikasi ini terlalu sederhana? %

8 | Apakah pesan kesalahan sudah cukup membantu?

9 | Apakah anda merasa terbantu dengan search engine|ini?

10 | Apakah fitur pada aplikasi ini cukup v

semoga lebih banyak dan lebih mudah lagi referensi

filmnya
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fajar trapsilo - 0806365816

3| no pertanyaan 4 | 3| 2
1 | Apakah aplikasi user friendly ? v
2 | Apakah tampilan yang dibuat menarik? %
3 | Apakah aplikasi ini terlalu sulit? %
Apakah aplikasi ini cukup bermanfaat untuk pencariar
4 | film? %
5 | Apakah data yang diinginkan sesuai dengan keinginan?
6 | Apakah loading tergolong cepat? v
7 | Apakah aplikasi ini terlalu sederhana? v
8 | Apakah pesan kesalahan sudah cukup membantu? v
9 | Apakah anda merasa terbantu dengan search engine|ini?
10 | Apakah fitur pada aplikasi ini cukup v

shirou 0806366163

4 no pertanyaan 4 | 3| 2
1 | Apakah aplikasi user friendly ? %
2 | Apakah tampilan yang dibuat menarik? %
3 | Apakah aplikasi ini terlalu sulit? %

Apakah aplikasi ini cukup bermanfaat untuk pencariar

4 | film? %
5 | Apakah data yang diinginkan sesuai dengan keinginan? v
6 | Apakah loading tergolong cepat? v
7 | Apakah aplikasi ini terlalu sederhana? v
8 | Apakah pesan kesalahan sudah cukup membantu? v
9 | Apakah anda merasa terbantu dengan search engine|ini? V]
10 | Apakah fitur pada aplikasi ini cukup %

indrakidz 0806366131

5| no pertanyaan 4 | 3| 2
1 | Apakah aplikasi user friendly ? %
2 | Apakah tampilan yang dibuat menarik? v
3 | Apakah aplikasi ini terlalu sulit? Y,
Apakah aplikasi ini cukup bermanfaat untuk pencarian
4 | film? %
5 | Apakah data yang diinginkan sesuai dengan keinginan?
6 | Apakah loading tergolong cepat? v
7 | Apakah aplikasi ini terlalu sederhana? v
8 | Apakah pesan kesalahan sudah cukup membantu?
9 | Apakah anda merasa terbantu dengan search engine|ini? V]
10 | Apakah fitur pada aplikasi ini cukup %

seno budi utomo 0806366554
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no pertanyaan 4
1 | Apakah aplikasi user friendly ?

2 | Apakah tampilan yang dibuat menarik?

3 | Apakah aplikasi ini terlalu sulit?

Apakah aplikasi ini cukup bermanfaat untuk pencariar

4 | film?
5 | Apakah data yang diinginkan sesuai dengan keinginan?
6 | Apakah loading tergolong cepat?
7 | Apakah aplikasi ini terlalu sederhana?
8 | Apakah pesan kesalahan sudah cukup membantu?
9 | Apakah anda merasa terbantu dengan search engine|ini?
10 | Apakah fitur pada aplikasi ini cukup

pradana 0806366062
no pertanyaan 4
1 | Apakah aplikasi user friendly ?
2 | Apakah tampilan yang dibuat menarik?
3 | Apakah aplikasi ini terlalu sulit?

Apakah aplikasi ini cukup bermanfaat untuk pencarian
4 | film?
5 | Apakah data yang diinginkan sesuai dengan keinginan?
6 | Apakah loading tergolong cepat? v
7 | Apakah aplikasi ini terlalu sederhana?
8 | Apakah pesan kesalahan sudah cukup membantu?
9 | Apakah anda merasa terbantu dengan search engine|ini?
10 | Apakah fitur pada aplikasi ini cukup

Subhan Rahmadani 0806366560
no pertanyaan 4
1 | Apakah aplikasi user friendly ? %
2 | Apakah tampilan yang dibuat menarik?
3 | Apakah aplikasi ini terlalu sulit?

Apakah aplikasi ini cukup bermanfaat untuk pencariar
4 | film?
5 | Apakah data yang diinginkan sesuai dengan keinginan?
6 | Apakah loading tergolong cepat? %
7 | Apakah aplikasi ini terlalu sederhana?
8 | Apakah pesan kesalahan sudah cukup membantu?
9 | Apakah anda merasa terbantu dengan search engine|ini?
10 | Apakah fitur pada aplikasi ini cukup %
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Muhammad Nahar cool

no pertanyaan 4
1 | Apakah aplikasi user friendly ? %
2 | Apakah tampilan yang dibuat menarik?
3 | Apakah aplikasi ini terlalu sulit?

Apakah aplikasi ini cukup bermanfaat untuk pencarian
4 | film? v
5 | Apakah data yang diinginkan sesuai dengan keinginan?
6 | Apakah loading tergolong cepat?
7 | Apakah aplikasi ini terlalu sederhana?
8 | Apakah pesan kesalahan sudah cukup membantu?
9 | Apakah anda merasa terbantu dengan search engine|ini?
10 | Apakah fitur pada aplikasi ini cukup
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LAMPIRAN 2 CARA PAKAI

- Buka halaman triple zone pada localhost

- Bila belum mendaftar, daftarlah terlebih dahulu, klik tombol sign up

Universitas Indonesia
Implementasi dan analisis..., Lucky Pradana Taufan, FT Ul, 2010



- Bila sudah mendaftar lanjut masukkan password dan id

- Klik gambar movie atau film, agar masuk ke halaman entertainment sistem
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- Film akan muncul sesuai dengan user profile anda
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- Kilik informasi film bila ingin mengetahui lebih lanjut tentang film tersebut

- Untuk melihat lokasi klik lokasi yang terdapat pada halaman informasi
film
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- Begitu juga bila ingin melihat harga tiket klik tombol harga tiket
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