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ABSTRAITE

L’automatisation est considérée comme I’étape d ’un progrés techniqueou
apparaissent des dispositifs techniques susceptibles de seconder I’lhomme, non
seulement dans ses efforts musculaires, mais égalementdans son travail
intellectuel de surveillance et de contrble. La supervision est une technique
industrielle de suivi et de pilotage informatique de procédés de fabrication
automatises. La supervision concerne l'acquisition de données (mesures, alarmes,
retour d'état de fonctionnement) et des parametres de commande des processus
généralement confiés a des automates programmables.

Le but du projet sontréaliser des supervisions avec PCVUE utilisant des
« WEBVUE » et réaliser une supervision WEB utilisant des Google Web Toolkit
(GWT) a partir de [java ou .Net (Pour la communication OPC), pages de
supervision accessibles depuis un navigateur Internet (Internet Explorer, Firefox,
...) pour le pilotage de la maquette ainsi que lasupervision du systeme automatise.
La maquette sera pilotée par un automate Allen Bradley SLC500.

Pour la supervision web qui utilise PcVVue-WebVue, nous avons réussi a atteindre
I’objectif posé. Nous avons réalise la supervision web de ponts roulant avec
succes. Pour la supervision web qui utilise Google Web Toolkit (GWT), nous
avons pris de nouvelles technologies. Mais malheureusement, nous n’avons pas
pu réaliser I’objectif posé. C'est parce que nous manquons notre connaissance
des langages de programmation. En effet, le probléme de démarrer avec de
nouveaux outils représente une longue d’initiation (recherche d’information, prise

en main des possibilités...)
Mots-clés :

Automatisation, Supervision Web, Ponts Roulant, WebVue, Google Web Toolkit
(GWT)
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ABSTRACT

Automation is seen as the stage of technical progress of technical devices which
appear likely to assist the man, not only in his muscular efforts, but also in his
intellectual work of monitoring and control. Supervision is an industrial
technique for monitoring and computer control of automated manufacturing
processes. Supervision for the acquisition of data (measurements, alarms,
returning from working) and process control parameters generally outsourced to
PLCs.

The project’s goal is to make supervision PcVue using “WebVue” and realize a
supervision Web using Google Web Toolkit (GWT) from java or .Net (For OPC),
pages supervision accessible from a browser (Internet Explorer, Firefox, ...) for
controlling the layout and supervision of the automation system. The model will
be driven by Allen Bradley SLC500.

For supervision web using PcVVue-WebVue, we managed to achieve the
objective laid. We have carried out the supervision of overhead cranes with
success. For supervision web using Google Web Toolkit (GWT), we have taken
on new technologies. Unfortunately, we could not achieve the objective laid. This
is because we lack our knowledge of programming languages. Indeed, the
problem started with new tools is along initiation (information retrieval,

handling possibilities ...)

Keywords :
Automation, Supervision, overhead cranes, WebVue, Google Web Toolkit (GWT)
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CHAPITRE 1
INTRODUCTION

1.1. Présentation du projet
Le projet que nous avons réalise consiste a superviser une automatisation de

ponts roulant par I’intermédiaire d’un site internet.

Cette partie opérative comporte deux chariots motorises, appelés
respectivement « chariot gauche » et« chariot droit ». Chaque chariot porte un
étrier destiné a soulever et a déplacer un « panier » ol sont placéesles pieces a
traiter. Ces « paniers » peuvent étre positionnés sur les zones de chargement
(les 2 bacs auxextremités), ou immerges dans les différents bacs de trempage
(les 5 bacs centraux). Les paniers ne peuventétre déplacés latéralement qu’en
position haute. Les positions des chariots mobiles sont repérés par
descapteurs inductifs C1 a C10. Les positions “chariot gauche en C1” et
“chariot droit en C10” sont lespositions de repos des chariots.

Il existe une dissymétrie entre les deux chariots. Le capteur de position activée
par le chariot gauche n’est pas situé au dessus de son étrier mobile
contrairement au capteur de position activé par lechariot droit.

Les deux chariots sont équipés de capteurs inductifs repérant les positions
hautes et basses de leur étrier etd’un capteur inductif de sécurité « anti-

collision ».

La maquette de traitement de surface est schématisée ci-dessous.

—  Capteurs de positions C1aC10 —

cz c3 c4 cs cB c7 c8

I = I N - N

————— Capteurs de positions des chariots —

Chariot
Gauche

Chariot
Droit

N
o | o

o
s AN

!—V—{'\ /}ﬁh\

Bacs de trempages

Figure 1.1 Description de la maquette
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PUPITRE DE COMMANDE

Boutons pour les Boutons pour les
mouvements du 1‘—@ \ mouvements du .
Consigne

o T0 2 &%
KD Q/’ MCOOM T D —

Figure 1.2 Description du pupitre de commande

La maquette sera pilotée par un automate Allen Bradley SLC500 via le
logiciel constructeur RSLogic. La communication entre le logiciel de
programmation automate et I’automate sera par le serveur RSLinx via la
liaison Ethernet afin de laisser libre la liaison série utilisée pour le serveur
OPC. Une supervision a été réalisée pour permettre a un operateur distant de
contréler et donner des ordres de fabrication. L’application de supervision
sera développée en VB.NET. La communication entre I’application de
supervision et I’automate se fera en utilisant le serveur OPC KEPServer via
liaison série AB-DF1 (RS 232).

Figure 1.3 Maquette de traitement de surface
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Pour résumer la configuration matérielle présentée précédemment voici ce
schéma : - l

Application de supervision

PC de supervision (VBNED
Serveur
, oFC
Client OPC |t (Application
KepServer)

Client Web

Base de données

Server Web

Figure 1.4 Architecture informatique et automatisme

Pour effectuer la supervision d’une automation de ponts roulant, nous
utilisons WebVue et GWT (Google Web Toolkit). WebVue est compose
d’une applet, qui se déroule sur les clients Web, et d’une partie serveur qui
fournit les synoptiques et données a partir d’un produit PcVue dédié. GWT
est un Framework permettant de créer des applications RIA (Rich Internet
Application) facilement. GWT permet de créer des pages web dynamiques

grace au langage Java.
La supervision permet de :
v' visualiser I’état de I’application (position des chariots et de leurs étriers)

v’ sélectionner un mode de fonctionnement si le sélecteur 3 positions du

pupitre de commandeest en position 0

Universitas Indonesia
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v déplacer les chariots si le mode manuel est sélectionné depuis la
supervision

v’ paramétrer et démarrer des cycles de trempage si le mode automatique est
sélectionné depuisla supervision,

v' visualiser plusieurs indicateurs destinés a la maintenance : durées
cumulées des trempagesdans chacun des bacs (pour le remplacement des
solutions de trempage), ainsi que le temps total

v'déplacement de chacun des chariots,

v" visualiser un historique des arréts d'urgence,

v visualiser un historique des cycles déja effectués en mode automatique (n°

d'ordre, different temps de trempage, heure de début, heure de fin).

Tout le fonctionnement du systemeest enregistré dans une base de données
MySQL.

1.2.L’objectif

Le but du projet sont réaliser des supervisions avec PCVUE utilisant des
« WEBVUE » et réaliser une supervision WEB utilisant des Google Web
Toolkit (GWT) a partir de |java ou .Net (Pour la communication OPC), pages
de supervision accessibles depuis un navigateur Internet (internet Explorer,
Firefox, ...) pour le pilotage de la maquette ainsi que lasupervision du systeme

automatisé.La maquette sera pilotée par un automate Allen Bradley SLC500.

Universitas Indonesia
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CHAPITREZ2
MISE EN (EVRE DE WEBVUE

2.1. Généralités sur les Web Services
Reposant sur l'utilisation d'un simple navigateur, WebVue permet de
visualiser et de contrbler a distance un procédé au travers d’un réseau
Internet/Intranet.  Un utilisateur disposant de droits appropriés (nom
d’utilisateur et mot de passe) peut accéder a une application PcVue depuis
n’importe quel poste sur le réseau. WebVue s’exécute dans un navigateur
web et est indépendant du systeme opératoire. Il affiche directement des

synoptiques PcVue sans avoir a les modifier.

Sans aucune installation préalable, WebVuec’est :

» Lavisualisation de synoptiques PcVue au travers du Web.

» Un acces facile aux données du procédé (alarmes, historiques, tendances).

> Une parfaite sécurité des échanges associée a la gestion des droits d’acces
de PcVue.

» Une solution idéale pour la télémaintenance et la télésurveillance.

2.1.1. Architecture
WebVue est composé d’une applet, qui se déroule sur les clients Web, et
d’une partie serveur qui fournit les synoptiques et données a partir d’un

produit PcVVue dédie.

La communication entre le serveur Web de PcVue et le client WebVue se
fait via Microsoft 11S. Le client WebVue est rafraichi en permanence et les
données sont échangées via le protocole HTTP ou HTTPS si un cryptage

s’avere nécessaire (SSLV?2).

Universitas Indonesia
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Coté Cliert Cote Serveur
T T T T T T T o T T T T T T T T T T T T T /
r Havigateu Weh FServeur http Interret [nformation Services—o
|
| | — Web Servizes privés |
| Applet Java HTTP
| WebYue webyus |
| | property server Superviseur |
|
— J | — |
Anplicati
e ——— \ | Web Servicas publics psiﬁzﬁn |
| | | Session context || Historica dzta |
| | server |
| spplication HTTP -
| canstructeur Feal-time data Alarr server |
| SBrvar
| | |
N — / | |
|

Figure 2.1Architecture de la communication Client-ServerWebvue

2.1.2. Principes
Le serveur HTTP dePcVue dedié fournit au navigateur Web du poste
client :
> Une page HTML de démarrage.
»> L'ensemble des classes JAVA de base ainsi que I’applet WebVue

client.
L'applet WebVueune fois chargée va :
Se connecter sur ce serveur via une liaison TCP/IP.

Authentifier I’ utilisateur.

Télécharger le synoptique souhaité.

YV V V' V

Interpréter dynamiquement les changements de propriétés graphiques

du synoptique que lui fournit le serveur PcVue.

Y

Permettre la navigation parmi les synoptiques de I’application.

Y

En relation avec les droits utilisateurs, autoriser I’acquittement
d’alarmes, le passage de télécommandes et de télé consignes des

historiques d’un ensemble de variables.
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Client WebVue nomade :7
connecté via un provider |
R " _'-'."_"'_(- }

RTC, GPRS, 3G... Client WebVue Extranet
connecté au réseau
' global
\ -
B o TR
Provider de }
senices inemet
k"—"‘_z-.._/

Réseau global (INTERNET)

Interconnexion entre le réseau intranet et internet ¢

Reéseau local (INTRANET)

IP3

Client WebVue Intranet
connecté au reseau local

Figure 2.2Topologie possible pour I’accés des clients WebVue

2.1.3. Configuration requis pour les Web Services sur Windows XP
Les Web Services du Superviseur utilisent un certain nombre de
composants fournis par Microsoft qui doivent étre installés avant la
configuration et l'utilisation des \Web Services. Les composants doivent

étre installés dans I'ordre suivant :

> L'étape 1 doit étre executée avant la procédure d'installation du
Superviseur. Si vous devez installer des composants Windows, vous
aurez besoin du CD de distribution Windows.

> Les étapes 2 et 3 sont exécutées automatiquement par la procédure
d'installation du Superviseur.

> L'étape 4 sera exécutée apres la création d'un projet.

I1S doit étre installé avant le Framework.Net. Si le Framework.NET est

déja installé mais pas 11S, le Framework.NET doit d’abord étre désinstallé.
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Etape 1 - 1S et extensions FrontPage

1. A partir du menu Démarrer de Windows, sélectionner le Panneau de
configuration.

2. Sélectionner I'option Ajout/Suppression de programmes.

3. Sélectionner I'option Ajouter ou supprimer des composants Windows.

4. Sélectionner le composant Services Internet (11S), puis cliquer sur le

bouton Détails et vérifier que I'option Extensions Serveur FrontPage

2000 est cochée. Fermer la boite de dialogue en cliquant sur le bouton
OK.

5. Sélectionner le bouton Suivant pour installer 1IS. Durant le processus
d'installation vous pouvez étre invités a inserer le CD de distribution

Windows.
Etape 2 - Installation de .NET Framework 1.1

Le .NET Framework est installé pendant le processus d'installation du
Superviseur. Si un probléeme survient, vous pouvez - l'installer
manuellement & partir du CD de distribution en utilisant le chemin d'acces

suivant : Start\.Net.Framework.1.1\dotnetfx.exe
Etape 3 - Installation de WSE 2.0

WSE 2.0 est installé pendant le processus d'installation du Superviseur. Si
un probleme survient, vous pouvez l'installer manuellement a partir du CD
de distribution en utilisant le chemin d'acceés suivant : SvV\Wse\Microsoft
WSE 2.0 SP3 Runtime.msi

WSE doit étre installé aprés .NET Framework.
Etape 4 - Répertoires virtuels

Voir l'aide principale du Superviseur pour plus d'informations sur la
configuration des répertoires virtuels de WebVue et du Web Services
Toolkit en utilisant la boite de dialogue de configuration de WebVue.
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Le terme répertoire virtuel est utilisé pour décrire le mécanisme permettant
a un client Web d'acceder a des fichiers localisés sur un serveur en utilisant

un alias plutdt que sa localisation réelle.

L'utilisation d'un alias pour acceéder aux fichiers présente plusieurs

avantages :

« Parce qu'un alias est habituellement plus court que le chemin d'accés du
répertoire, il est plus facile d'utilisation.

e Un alias est plus sécurisant car les utilisateurs ne connaissent pas la
localisation physique des fichiers sur le serveur et ne peuvent pas utiliser
ces informations pour modifier vos fichiers.

o Les alias vous permettent de modifier plus facilement la localisation de
votre application. Plutdt que de modifier I'URL, vous modifiez le lien

entre I'alias et la localisation physique du répertoire.

Répertoires virtuels utilisés par WebVue

Les répertoires virtuels suivants sont utilisés par WebVue :

« Classes - Utilise par le client WebVue pour charger I'applet Java.

o WebPropertyServer - Utilisé par le client WebVue pour échanger les
données temps réel avec le serveur.

e <Project Name> - Utilisé par le client WebVue pour accéder a la

configuration du projet. <Project Name> est le nom du projet courant.

Répertoires virtuels utilisés par le Web Services Toolkit

Les répertoires virtuels suivants sont utilisés par le Web Services Toolkit :

« SessionContext - Utilisé par les applications tierces pour la gestion des
sessions et des utilisateurs.

e RealTimeData - Utilisé par les applications tierces pour accéder aux
valeurs temps-réel des variables du Superviseur.

« RealTimeAlarm - Utilisé par les applications tierces pour accéder aux

alarmes du Superviseur.
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e HistoricalData - Utilisé
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par les applications tierces pour accéder aux

données historiques du Superviseur.

Répertoires virtuels utilisés par les portails de démonstration

Le Superviseur est livré avec de portail Web tirant partie du Web Services

Toolkit et qui utilise également des répertoires virtuels :

« SVWEB_STAGE

¥E Internet Information Services
File  Action  Wiew Help
&

BEXFRR 2EB|2 ) =

EBX

% Internet Information Services
- B BRAWE (local computer)
=23 Web Sites
£ 8 Default Weh Site
- 115Help
- _vti_bin
[+ Printers
5y _WSMobileDema_g10
G Sy WSDemo_510
% febPropertyServer
W SVSTAGEINA
%, SessionConkext
% RealTimenlarm
# RealTimeData
%, HistoricalData
% SVWEB STAGE
+-[_] aspret_client
+-_] images
+-_] _private
+-[ _vwti_enf
+- _wti_log
+- 0 _wti_pwt
+-_ ] _whi_script
e o R
+ - Default SMTP Virtual Server

S e T e e e

Marme Path
|®] Ailarmist. jar

[#] iLogList. jar

@ AiTools, jar

@ AiTrend. jar

@ AitWebbue.jar

@ Flugin.exe

classes Properties

When connecting to this regource, the content should come from:

H Tmmaders
Wirtual Direchaony

ASP.MET
Diirectary Security

Custom Errars

Documents

(%) & directony located on this computer
() & share located on another computer
) A redirection to a URL

LE:'\F'rnglam Files\AHCmnlmatiquekF'cV Browse. ..

Liog wizits
Inde this rezource

L ozal Path;

[ Script source access
Read
[ wdrite

[ ] Directamy browsing

Applization Settings

Application name:

Configuration. ..

Starting paoint: <Default Web . \clazzes

Scriptz anly

Low [I15 Process)

E=ecute Permizsions: v

Application Protection: Lv

ar. Cancel

l

I

Help

Figure 2.3 Internet Information Services et Classes Properties
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2.2. Installation et gestion des clients WebVue

2.2.1.

2.2.2.

Installation d'un Plug-in Java

Il n'y a pas de configuration requise pour le Client, excepté que le
navigateur Web doit avoir le Plug-in Java installé .

Les environnements Run-Time Java 2 et Plug-in Java doivent étre les

versions fournies avec le Superviseur que vous utilisez.

Une version Win32 auto-installable de I'environnement Run-Time Java 2
(incluant le Plug-in Java) est copiée sur votre disque dur lors de

I'installation du Superviseur.
Pour installer le plug-in Java :

1. Sélectionner le fichier exécutable dans le sous-répertoire
bim"\WebServerExtensions\WebVue\Plugin sous le répertoire racine du
Superviseur (son nom est du type 'j2re-...-windows-i586-i.exe'".)

2. Copier le sur le PC ou le Client WebVue sera exécuté.

3. Exécuter le (double-clic) et suivre les instructions.

Configuration de I'Apparence de I'Espace de Travail HTML

Les développeurs maitrisant le langage HTML peuvent personnaliser la
page hypertexte qui détermine comment le navigateur Web affiche
I'Applet. Par exemple, un style "personnalisé” peut étre incorporé ou
I'espace de travail peut étre réduit de 100 % sur la longueur et la largeur

disponibles dans la fenétre de navigation.
Personnalisation de l'espace de travail HTML
Vous pouvez modifier I'espace de travail HTML de la fagon suivante :

1. Déconnecter le Client WebVue.
2. Vider le cache des pages du navigateur afin d'éviter de recharger la

page existante.

Universitas Indonesia

Automation et..., Pipit Anggraeni, FT Ul, 2011



2.2.3.

12

3. Dans la structure de fichier du Superviseur, sélectionner le fichier
INDEX.HTML dans le sous-répertoire USR\<Project name>\WEB.

4. Ouvrir une copie de celui-ci avec un éditeur de texte ou avec un
éditeur Web adapté.

5. Personnaliser le suivant vos besoins.

6. Sauvegarder le avec le nom USER.HTML dans le méme repertoire
(noter le 'L dans le suffixe).

7. Redémarrer a la fois le Superviseur et le Client WebVue.

Votre fichier utilisera l'apparence personnalisée de l'espace de travail
HTML dans le Client WebVue.

Mise-a-jour de I'Applet

Une fois que le navigateur Web d'un PC a chargé une copie de I'applet
WebVue dans son cache, il n'a pas besoin de le faire de nouveau.
Cependant, vous pouvez avoir besoin de mettre a jour le logiciel WebVue,
en particulier sur chaque PC sur lequel fonctionne le Client WebVue.

Si vous lancez le procédé d'installation du Superviseur, une nouvelle
version d'Applet remplacera automatiquement la précédente. Cela consiste
en un jeu de fichiers JAR (Modules Run-Time 'Java ARchive'). Ceux-ci
résident dans le répertoire Bin\WebServerExtensions\Webvue\Classes
dans le répertoire principal (racine) du Superviseur. Pour forcer un
navigateur a charger la nouvelle applet, vous devez vider le cache du plug-
in Java. La prochaine fois que vous exécutez WebVue sur le navigateur, la
nouvelle applet sera chargée a partir du Superviseur.

Le Cache du navigateur Web et le cache d'image du Serveur WebVue ne
sont pas reliés. Les navigateurs conservent également d'autres caches et
des listes dynamiques, comme celles pour la navigation des pages

précédemment visualisées.

Universitas Indonesia

Automation et..., Pipit Anggraeni, FT Ul, 2011



2.2.4.

13

Vidage du cache plug-in Java

1. Ouvrir le panneau de configuration de Windows.

2. Ouvrir le panneau de configuration du plug-in Java en double-cliquant
sur I'icone Java Plug-in.

3. Sélectionner I'onglet Cache.

4. Cliquer sur le bouton Effacer pour vider le cache. Cliquer sur Oui
pour confirmer.

5. Fermer le plug-in Java et le panneau de configuration Windows.

Test de la Connexion Client-Serveur

Vous pouvez tester la connexion entre chaque PC en utilisant un utilitaire
connu sous le nom de Ping (‘PacketinterNetGroper'). Dans un réseau IP,
Ping envoie un paquet simple et attend une réponse, afin de tester la

fonction la plus basique d'un réseau IP (livraison d'un paquet simple).
Utilisation de Ping

1. Ouvrir une boite de commande DOS sur votre PC.
2. Taper ping <Computer Name>ou ping <IP Address>, par exemple

'ping postel' ou ‘ping 90.0.0.50'.

Si la connexion se fait, la réponse sera telle que le montre I'image ci-
dessus.

C:AWINDOWS\system32\cmd.exe

Microsoft Windows XP [version 5.1.26801
(G> Copyright 1985-2081 Microsoft Corp.

C:Documents and Settings“usrlocal>ping 172.20.82.106

Envoi d’une requéte ’ping’ sur 172.20.82.106 avec 32 octets de données :
Réponse de 172.20.82.106 : 32 temps=1 ms TTL=128

Réponse de 172_.20.82_.106 : TTL=128

Réponse de 172.20.82.106 - TTL=128
Réponze de 172_20_.82_.106 : octetz=32 temps<{ims TTL=128

Statistiques Ping pour 172_20_82_186:

Paguets : envoyés = 4, recus = 4, perdus = B (perte 81>,
Durée approximative des houcles en millisecondes :

Hinimum = Bms, Maximum = 1ims, Moyenne = Bms

C:“Documents and Settings“usrlocalX_

Figure 2.4 La réponse de la connexion client-serveur
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Si vous avez des difficultés de connexion avec un Serveur WebVue,
assurez-vous aupres de votre administrateur réseau qu'il n'y a pas de

serveur de Proxy entre le Client WebVue et le Serveur WebVue.

2.3. Utilisation de WebVue

WebVue est constitué de deux composants :

e Un client léger (appelé Client WebVue) qui s'exécute sous une machine
virtuelle Java dans un navigateur Web.

e Un serveur (appelé Serveur WebVue) qui est un composant du
Superviseur.

Le Client WebVue et le Serveur WebVVue communiguent en utilisant HTTP

(HyperText Transfer Protocol) au travers d'un Intranet, de I'Internet ou d'une

connexion RAS.

Le Client WebVue et le Serveur WebVue sont indépendants des notions

client-serveur d'une application de supervision multiposte.

2.3.1. Démarrage de WebVue dans un Navigateur Web

Pour démarrer WebVue dans un navigateur Web, vous entrez I'URL

(Universal Resource Locator) du projet sur lequel le Superviseur est lance,

dans le champ adresse. L'URL prend la syntaxe suivante :

http://computer id>/<projectname>

e <Computer id> - Le nom ou l'adresse IP du PC sur lequel le
Superviseur exécutant le serveur WebVue est localisé.Par exemple,
Station1 ou 90.0.0.50.

e <projectname> - Le nom du projet que le Superviseur exécute.

Vous pouvez tester WebVue en I'exécutant sur le méme PC que le

Superviseur. Dans ce cas, vous utilisez localhost comme le <Computer

id>.

Une fois que le navigateur Web a trouvé le PC sur lequel le Superviseur
est lancé, le message Loading Java Applet s'affiche a I'écran. Le navigateur

Web charge alors l'application Java WebVue. La premiere fois que vous
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lancez WebVue, ceci peut prendre plusieurs minutes suivant le type de
connexion (intranet, internet ou RAS). Par la suite, cela se fera beaucoup
plus rapidement car I'application Java est sauvegardée localement dans le
cache du navigateur Web.

Lorsque l'application Java est chargée, un écran de démarrage WebVue

s'affiche suivi par une boite de dialogue demandant la connexion (login).

Connexion a un Serveur WebVue

Pour se connecter a un Serveur WebVue, un utilisateur doit avoir les droits
d'accés (Configuration.Administrer.Droits.Profils et Utilisateurs) comme
décrit dans le chapitre de l'aide principal Création de Profils et
d'Utilisateurs. Si vous modifiez les droits d'acces, les modifications seront
immédiatement prises en compte dans le Superviseur et les Clients
WebVue.

Pour etablir la connexion au serveur, vous devez fournir les détails de

l'utilisateur :

Connection

o8 Connect & Cancel

Figure 2.5 La vue de la connexion mot de passe

Nom et mot de passe - Entrer le nom et le mot de passe de l'utilisateur et

cliguer sur I'icone Connexion.

WebVue termine le processus de démarrage et affiche le synoptique de

démarrage de I'utilisateur.

S'il vous est demandé "Do you want to allow software such as ActiveX

controls and plug-ins to run?",sélectionner Oui.
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Si un message d'erreur apparait "Acces au Serveur WebVue refusé, Client
déconnecté', sélectionner OK, fermer le navigateur, vérifier que le Serveur
WebVue est lancé avec les paramétres corrects, puis répéter la procédure

de connexion.

2.3.3. Deconnexion du Serveur WebVue
Pour déconnecter un client WebVue a partir du serveur WebVue, saisir un

URL différent ou fermer le navigateur Web.
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CHAPITRE 3
GOOGLE WEB TOOLKIT (GWT)

Google Web Toolkit (GWT) est un kit de développement pour la construction et

I'optimisation des applications complexes basée sur un navigateur. Son objectif est

de permettre le développement d’applications web de haute performance, sans que

le développeur n'aie a étre un expert des navigateurs, XML http Request, et

JavaScript. GWT est utilisé par de nombreux produits chez Google, dont Google

Wave et la nouvelle version d’/AdWords. Il est open source, complétement libre, et

utilisé par des milliers de développeurs dans le monde.

EWT User /" Java Runtime Environment (JRE)
Interface Library

h

s B e

e (o= = i

s % T . . |

v e i 1 i
javaaang | s

ok | S |
ey =
widgets

poncls

GWT est
entierement écrite
en Java

Une application (

Le code client est
traduit en javascript

ad

Application
JavaScript Ajax

<

Client

Figure 3.1Description du GWT

3.1. Que contient la boite a outils?
3.1.1. SDK

Le SDK GWT contient les bibliotheques Java API, le compilateur, et le

serveur de développement. Il vous permet d'écrire des applications co6té

client en Java et de les déployer comme JavaScript.

L’écriture d’applications web peut étre un processus fastidieux et source

d'erreurs. Vous pouvez passer de 90% de votre temps de travail autour de

bizarreries liées au navigateur. En outre, la construction, la réutilisation et
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le maintien de grandes bases de code JavaScript et composants AJAX peut
étre difficile et fragile. Google Web Toolkit (GWT) facilite ce travail en
permettant aux développeurs de construire rapidement et maintenir des

applications JavaScript front-end dans le langage de programmation Java.

Comment fonctionne le SDK

Avec le SDK GWT, vous écrivez votre front AJAX dans le langage de
programmation Java qui GWT le compile en JavaScript optimisé et qui
fonctionne automatiquement dans tous les principaux navigateurs. Au
cours du développement, vous pouvez parcourir rapidement dans le méme
"edit - rafraichissement - vue" cycle vous étes habitué a l'aide de
JavaScript, avec l'avantage supplémentaire d'étre en mesure de déboguer et
de mettre en place votre ligne de code Java en ligne. Quand vous serez prét
a déployer, le compilateur GWT compilation de votre code en source Java

optimise, les fichiers JavaScript autonome.

Ecrire des applications AJAX en langage Java, puis compiler a
I'optimisation de JavaScript

Contrairement a JavaScript qui travaille seulement au un niveau textuel, le
compilateur GWT effectue une analyse compléte des statiques et optimise
votre code GWT, produisant souvent un code JavaScript qui se charge et
s’exécute plus rapidement que l'équivalent JavaScript manuscrit. Par
exemple, le compilateur GWT élimine en toute sécurité le code mort pour

a faire en sorte que votre script compilé soit le plus petit possible.

Speed Tracer

Speed Tracer est une extension de Chrome qui vous permet de repérer les
problémes de performances dans vos applications web.

Speed Tracer est un outil pour vous aider a identifier et résoudre les
problemes de performances dans vos applications web. Il permet de
visualiser des mesures qui sont prises a partir de points d'instrumentation a

I'intérieur du navigateur et les analyse votre application quand elle
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s'execute. Speed Tracer est disponible en tant qu'extension Chrome et
fonctionne sur toutes les plates-formes ou les extensions sont actuellement
prises en charge (Windows et Linux). Utilisation Speed Tracer vous étes
capable de faire une meilleure idée de I'endroit ou le temps est passé dans
votre application. Ceci inclut les problémes causés par l'analyse et
I'exécution JavaScript, mise en page, I'appariement de sélection, la gestion
des événements DOM, le chargement des ressources réseau, les feux de

minuterie, les rappels XMLHttpRequest, et plus encore.

Le plug-in pour Eclipse

Le plug-in pour Eclipse IDE fournit un soutien pour Google Web Toolkit
et les projets de cette appli web.

Google Plugin pour Eclipse est un ensemble d'outils de développement
logiciel qui permet aux développeurs Java des rapidement concevoir,
construire, optimiser et déployer des applications de cloudcomputing. GPE
aide les développeurs a créer un client riche en utilisant le code Ajax
Google Web Toolkit, a optimiser les performances avec Speed Tracer, et a
déployer sans effort des applications grace a I'App Engine. Ces outils
puissants suppriment I'ennui et les développeurs peuvent se concentrer sur
la creation de l'application. GPE est la premiere suite d'outils de
développement intégrés, concus spécialement pour les développeurs Java

Eclipse pour créer des applications de qualité rapide et fiable

Designer GWT
Designer GWT vous permet de créer des interfaces utilisateur en quelques
minutes avec des outils de conception intelligente. Glisser-déposer, et la

génération automatique de code.

3.2.Développer avec Google Web Toolkit

3.2.1.

Ecrire
Le SDK GWT fournit un ensemble de base des API Java et Widgets. Il
vous permet d'écrire des applications AJAX en Java, puis compiler les

Universitas Indonesia

Automation et..., Pipit Anggraeni, FT Ul, 2011



3.2.2.

3.2.3.

20

sources hautement optimisées pour JavaScript qui s'exécute sur tous les
navigateurs, y compris les navigateurs mobiles pour Android et I'iPhone.
Construire des applications AJAX de cette maniere est plus productive
grace a un niveau supérieur d'abstraction comme la manipulation du DOM

et de la communication XHR.

Débogage

Vous pouvez déboguer des applications AJAX dans votre IDE favori
comme vous le feriez pour une application de bureau, et dans votre
navigateur favori comme vous le feriez si vous codiez en JavaScript. Le
développeur GWT plugin enjambe le fossé entre bytecode Java dans le
débogueur JavaScript et le navigateur. Grace a développeur GWT plugin,
il n'y a pas de compilation de code JavaScript pour le voir dans le
navigateur. VVous pouvez utiliser le méme cycle de rafraichissement pour
modifier la carte page a l'aide de JavaScript, et pour dans le méme temps,
inspecter les variables, points d'arrét définis, et d'utiliser tous les outils de
débogage qui s'offrent a vous avec Java. Et parce que le mode de
développement GWT est maintenant dans le navigateur lui-méme, vous
pouvez utiliser des outils comme Firebug et I'inspecteur que vous codez en

Java.

Optimiser

Google Web Toolkit contient deux outils puissants pour créer des
applications web optimisées. Le compilateur GWT effectue les
optimisations globales au sein de votre code de base - méthodes in-lining,
en supprimant le code mort, l'optimisation des chaines, et plus encore. En
fixant des split-points dans le code, il peut également segmenter votre
téléchargement en fragments multiples JavaScript, le fractionnement des
applications a grande accélérer le temps de démarrage. Goulets
d'étranglement de performance ne sont pas limités a JavaScript.
Disposition du navigateur et CSS se comportent souvent de facon étrange

qui est difficiles a diagnostiquer. Speed Tracer est une nouvelle extension
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Chrome de Google Web Toolkit qui vous permet de diagnostiquer les

problémes de performance dans le navigateur.

3.24. Run
Lorsque vous étes prét a déployer, GWT compile votre code source Java
en optimisé, autonome JavaScript fichiers qui  s'exécutent
automatiquement sur tous les principaux navigateurs, ainsi que les

navigateurs mobiles pour Android et I'iPhone.

3.3. La communication entre clients et serveurs (RPC)
RPC (RemoteProcedureCall) est un protocole réseau permettant de faire des
appels de procédures sur un ordinateur distant a l'aide d'un serveur
d'applications. Ce protocole est utilisé dans le modele client-serveur et permet
de gérer les différents messages entre ces entités.
GWT fournit ses propres appels de procédure distante(RPC) qui permettent
au client de GWT pour appeler les méthodes coté serveur, L’amies en ceuvre
de GWTRPC est basée sur la technologie des servlets. GWT permet aux
objets Java pour étre envoyés directement entre le client et le serveur qui est
automatiquement serialisés parle cadre. Avec GWTRPC ‘la communication
est presque transparente pour le client GWT et toujours asynchrone afin que
le client ne bloque pas pendant la communication.
Le GWTRPC cadre, il est facile pour les composants client et serveur de
votre application web pour échanger des objets Java sur HTTP. Le code c6té
serveur qui est invoquée par le client est souvent designé comme un service.
La mise en ceuvre d'un service GWTRPC est basée sur l'architecture bien
connue des servlets Java. Dans le code du client, vous utilisez une classe
proxy généré automatiquement pour passer des appels vers le service. GWT
va gerer la sérialisation d'objets Java en passant en arriere-arguments dans les
appels de méthode et la valeur de retour.
Le servlet coté serveur est généralement considéré comme un «service» et
I'appel d'une procédure a distance est appelée «l'invocation d'un service." Ces

objets peuvent ensuite étre utilisées sur le client(1U) cote.
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CHAPITRE 4
APPLICATION WEBVUE POUR LA SUPERVISION WEB

4.1.Méthodologie du Projet

Comme I’un des applications du web service, WebVue sera utilisé pour refaire

le TP supervision industrielle Pont Roulant alors peut I’afficher au travers

d’un navigateur web (Internet Explorer, Firefox, ...). A cet effet, les méthodes
qui seront utilisée pour le réaliser sont la suivante:

- Exigences — pour étre en mesure utilisant WebVue comme un web
supervision, il doit alors étre besoin de pré-requis avant de commencer a
I’utiliser. Ensuit, on va procede de traitement de surface de projet Pont
Roulant d’apres TD-TP Supervision Industrielle.

- Dessin — ce sera dessiner les interfaces graphiques qui sont afficher au
travers d’un navigateur web.

- Mise en ceuvre — les interfaces graphiques qui ont été dessinée seront
stockées dans un répertoire virtuel & la facon de la configuration de server
WebVue. Donc, il peut s’afficher sur le navigateur web.(implementasi
bagaimana cara mimic2 yang sudah dibuat di webvue dapat ditampilkan
pada web browser)

- Verification — ce sera faire de Vérification du projet a I’aide de deux
ordinateurs qui se connecté dans un réseau local. Un ordinateur est comme

un serveur et I’autre comme un client.

4.2.Exigences de Projet WebVue
Comme expliqué dans le chapitre 2, nous devons rempli les exigences qui
devaient exécuter I’application WebVue. Si les conditions ne sont pas
remplies, il y aura provoquer des défaillances au moment de I’affichage des

synoptiques au travers d’un navigateur web.

I1S doit étre installé afin de créer un répertoire virtuel qui contient des projets
PCVue ont été faites. Ce repertoire virtuel peut aussi étre interprété comme un

répertoire Serveur qui étre accessibles par les clients de Web services.
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En outre, le plug-in Java doit egalement étre installé pour exécuter et afficher
les synoptiques qui a eté faite sur I’application PCVue au travers d’un

navigateur web en temps reéel.

Description du systéeme automatisé a superviser
D’aprés TD-TP Supervision Industrielle, Allen Bradley PCVue, on s’intéresse

au procédé de traitement de surface schématisé ci-dessous.

e gELceE el cron
| = [ Ll {23 ‘ B = (=] B L=

o [ ]

1 2 E = 5 13 7 =] £

Figure 4.1 Schématique de traitement de surface Pont Roulant

Celui-ci comporte deux chariots motorises, appelés "chariot gauche™ et "chariot
droit”. Chaque chariot dispose d'un étrier destiné a soulever et a déplacer un
"panier" dans lequel sont placees les pieces a traiter. Les emplacements 1 et 9
constituent des zones de repos pour les chariots. Les bacs 2 et 8 représentent
respectivement une zone de chargement et une zone de déchargement. Les bacs
3 a 7 sont des zones de trempage. Les positions des chariots mobiles sont

repérees par des capteurs inductifs C1 a C10.

Ce procédé est piloté par un automate Allen-Bradley SLC500. L’application
automate a précedemment été développée. Un bouton trois positions du pupitre

opérateur permet de choisir entre trois modes de marche :
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Mode automatique

En mode automatique, le fonctionnement du procédé peut étre schématisé comme

suit :
A4 vV
{ LYA%%&:&H& [
1 2 3 4 5 G T 3 9
Charniot Ganche Chanot Drot

Figure 4.2 Schématique de fonctionnement de la mode automatique

Toutes les pieces passent dans les bacs selon l'ordre 2,3,4,....,8. L'emplacement 5
est une zone de transition, le chariot gauche y dépose les paniers traités dans les
bacs 3 et 4, le chariot droit vient ensuite récupérer le panier dans ce bac pour qu'il
soit traité dans les zones 6 et 7 puis déposé en 8.

Ce mode se lance unigquement dans la position initiale (les chariots aux deux
extrémites et leurs bras en positions basses), et apres un appui sur le bouton de

départ cycle.

Mode manuel

Le mode manuel permet au chariot gauche de se déplacer des bacs 1 a 6 et des
bacs 4 a 9 pour le chariot droit. Pour cela, quatre boutons par chariot sont
disponibles sur le pupitre de commande. Les déplacements des chariots ne sont

autorisés que si les bras sont en position haute ou basse.

Mode neutre

Dans ce mode, I'état de la maquette est figé : aucun actionneur ne peut étre activé
(mais la maquette reste sous tension). L'arrét d'urgence arréte et initialise le
programme. Aprés avoir libéré le bouton d'arrét d'urgence, il est impératif de
repasser par le mode manuel pour reprendre la main sur la maquette. La maquette
est equipée d'un capteur anti-collision, conditionnant le déplacement du chariot

gauche vers la droite et du chariot droit vers la gauche.

Universitas Indonesia

Automation et..., Pipit Anggraeni, FT Ul, 2011



25

4.3.Dessiner I’Interface Graphique
Ce sera dessiner 4 synoptiques dans ce projet et il y a deux synoptiques qu’ils
seront afficher au travers de navigateur web en savoir I’interface graphique de
Pont Roulant et d’Alarme.
Avant de faire dessiner I’interface graphique de Pont Roulant, tout d’abord on
va dessiner deux modelés de synoptique qui seront utiliser quand dessiner

I’interface graphique.

Création d'un Modeéle de Synoptiques
Un modéle de synoptique est créé de la méme facon que n'importe quelle autre
fenétre excepté que la sauvegarde se fait dans le dossier des modeéles de
synoptiques. Les éléments de dessin et les animations de ce modele de
synoptique sont entierement fonctionnels dans tous les synoptiques utilisant ce
modele, mais ils peuvent seulement étre édités et modifiés dans le modele de
synoptique.

Le premier modele de synoptique est « Background template ». Il sera utilisé
pour dessiner les interfaces graphiques principales du projet.

ety @

Figure 4.3 Modele le éynoptique Backgrdund Terﬁplate

On va faire deux animations dans cette modele synoptique, ils sont une
I’animation libellée et une I’animation fermeture de la fenétre. Les propriétés

des deux animations sont la suivant :
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Vaiskle A

O]

Type libellé ) Associé ) Lang (%) Format

Format |#WT

S [

[ ok [ e | [ tie

l

Figure 4.4 Propriétés de I’animation libellée

des informations contextuelles, il faut choisir le bouton

du texte c'est-a-dire on va afficher le titre de la fenétre.

Un libellé de variables est bilingue et si on change la langue du projet vous

devez vous assurer qu'il y a un libellé dans la langue appropriée. Afin d'afficher

d'option Contexte et

entrer une chaine de substitution dans le champ. La chaine de substitution

détermine ce qui est affiché dans le libellé. #WT dans le format de la propriété

L’animation du bouton fermeture de la fenétre va forcage le programme
« EndWebVue ».

Propriétés de l'image @

® Dessin i Image_ = Effets

[ Aspect ﬁ Forgage programme

Branche

Fanction End\"v‘eb‘v"ue

|
| - _ g
‘ Arguments |

Commentaire L

N u

[ ok | se || tide

]

Figure 4.5 Propriétés de I’animation fermeture de la fenétre
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Le programme WEBVUE est utilise pendant supervision sur le navigateur web.

Sub Main QO

@WEBVUE . IEPATH = "C:\\Program
Explorer\\1EXPLORE .EXE";
End Sub

Sub StartWebVue (O

Application ("'LOAD™,
"http://localhost/svhmiweb_stage/');
End Sub

Sub EndWebVue (O
Dim clEpath As Str, cMimic As Str;
Dim iUser As Integer;

iUser = GetArg("'WEB™);
cMimic = GetArg ('WINDOW'™);

IT (iUser !'= 0) Then Y-

clEpath = @WEBVUE. IEPATH;
Application ("UNLOAD, clEpath);

HiSe, "SR 00 U T e

Supervisor
Window ('OPEN"™, ""Home', "');
Window ('CLOSE', cMimic, ™);
End IFf

End Sub

Sub Stats()
Dim IHandle as Long;
Dim cWebdata As Str;
Dim iResult As Integer;
IHandle = Alloc Buffer ( 256 );
iResult = WebVue ( "LIST", IHandle);
cWebdata = Cget_Buffer ( IHandle, 0, 255);
@WEBVUE .NUMUSERS = Tos(iResult );
Free Buffer (IHandle);

End Sub

Il'y a 4 sub programme dans le programme WEBVUE

Files\\Internet

@WEBVUE . 1EPATH,

————— Opened from IE

Opened - from the

. Chacun sub programme

sera utiliser comme fonction dans I’onglet de forcage programme quand faire

d’animation dans le synoptique.
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Il existe sub main programme qu’il s’appelle « StartWebVue » et
« EndWebVue ». Les deux sub main programme vont utiliser pour commencer et

se termine le projet qui a démarrer dans le navigateur web.

Le sub main programme « Stats » est nécessaires pour mesure le nombre de client
WebVue qui a se connectée. Pour cela, il nécessaire quand déclencher le

programme WebVue sur un événementielle du projet.

f# Evénement TIME déclenchant un programme D E@ f# Evénement TIME déclenchant un programme

Fropriétés générales | Déclenchement | Progiamme Propriétés générales | Déclenchement | Programme
() Etatédlame () Mesure/Texte
Ham
Yariable
TIME
ME I |
Deseription Transition

@ALL> S O Expression
Mo de liste de serveurs

v Expression

Bit d'activation

[¥] Activer

I N ]

Figure 4.6a Evénementielle de la mesure du nombre du client

® Evénement TIME déclenchant un programme E@El

| Propiétés générales | Déclenchement  Frogramme

Foriction & exécutsr

Nom de programme
WERVLIE B

Mo de branche

Mom de fonction

STATS

Arguments |
| |

Figure 4.6b Evénementielle de la mesure du nombre du client
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Le deuxieme modele de synoptique est « webvue ». Il sera utilisé pour dessiner

les interfaces graphiques qui seront affiché au travers de navigateur web.
FEX

Iy a
# utilisateurs
connectés

Figure 4.7 Modele le synoptique webvue
Dans cette modeéle, il y a la mesure de nombre de I’utilisateur qui est acces de

serveur WebVue.

Propriétés du texte @

I T Textes | [ ."-‘«Spec:tJ 'ﬁ Affichage mesure

Mesure _E EVUENUMUSERS
Affichage [\Eeur - —VJ
Format IAED 7 87 3z

[ ok ]| Aorder ][ pide |

Figure 4.8 Propriétés d’animation texte #

Le variable mesure NUMUSERS est limité a 10 utilisateurs de WebVue.

Création des interfaces graphiques
Dans la boite des propriétés de chaque synoptique basé sur un modele, nous

pouvons sélectionner quelle propriété est héritée de ce modéle de synoptique.
Nous pouvons également changer le modéle sur lequel le synoptique est basé ou

bien tout supprimer.
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Propriétés de la fenétre rz|
| : Affichage " ‘-?5 Droitz d'accés ﬁ |hicrustation |

| E Chainages || [= Onglet | "~ Modgle W Avancees

Modéle ‘Background_template ‘E] [ Aucun ]
Fropriétés liées au modéle
] Pasition Calques
Taille [ Droits d'accés
[ Coulewr de fand |hizruztation
Titre [ Chainages
[ Styles [ Onglet
[ Grille [] Dechuttering

Pricrité de détection des animations commandes
Superpozition des commandes du sunoptique et d'un modéle ;
(%) Pricrité aus commandes du modéle

() Priorité aus commandes du spnoptiqus

l ok _i[ Al || dide |

Figure 4.9 Propriétés de la fenétre du synoptique

Dans cette modele de synoptique PcVue, on va dessine les interfaces graphiques
qui seront utiliser en web service application. Les interfaces graphiques que nous

avons dessinées pour web supervision sont la suivant :

Il s'agit d'un programme de supervision industrielle gui ﬁ‘)
a &té faite lors d'un stage a I'NST1A Univ-Angers

Figure 4.10 L’interface graphique principale WebVue

On va faire d’animation d’ouverture I’autre fenétre en appuyant sur le bouton® .

Le synoptique qu’il va afficher est le synoptique « Connect IE ».
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2 Connect IE

Bienvenue dans WebVue

Le but du projet est de développer 'application
automate pour le pilotage de la maquette ainsi que la
supervision du systéme automatisé. La maquette sera

pilotée par un automate Allen Bradley SLC500.

Ivls'rfli"l \:erLCEI Memg:}l M-:-m,CﬂI r«erLCSI Me‘rJZaI Vem,:TI Meﬂgji}' ‘ﬂ?m,CQI\A;m,C'\:I

ZDHE'I ZOI'I92 ZOI'I93 zoned ZOHES ZOHEG zons?7 zZaned zoned zoneWD

"

Figure 4.11 L’interface graphique principale du projet Pont Roulant

Ensuit, en appuyant sur le bouton 4 dans ce synoptique, on va se connecter le
projet avec le navigateur web « Internet Explorer » et afficher le synoptique de
traitement de surface de Pont Roulant dans ce navigateur.

= Pont Roulant |:| \E| |Z|

Supervision de ponts roulant

m ﬁm?m C1 I Mem_ 62' Mem CSI Mem C4I Mem CSI Mem, CBI tem C?I Ilem, CSI hem CSIMem C1DI
o ® . Q e . o ¢ o .
L |

(B
0 wtiisatewr
oo'nneeiee

Figure 4.12 Procede de traitement de surface de Pont Roulant
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Dans le but d’afficher ce synoptique au travers de navigateur web, on va faire

d’animation sur le bouton ¢ #/ dans I’interface principale du projet Pont Roulant.

PcVue - Fenétre principale - ARC Informatigue mEE

© Exchier Edbion Affihege [nsertion Dessn Apangement Animation Mode Fenstre Confiwation @)

U2 WY I3 05 08 X00 35 50 A7 77 BB Gads

= Connect IE

Bienvenue dans WebVue ¥

Le but du projet est de développer I'application
automate pour le pilotage de la maquette ainsi que la
supervision du systeme automatisé. La maquette sera

pilotée par un automate Allen Bradley SLC500. X Caper

1) Copier
X< Supprimer

et | e c2f wem caf em_caf wern_ 5] wew 5] ver_s7f e zo o cefem_c1] Wi

® & & ¢ o o 00 & o i~

i I ]
| | | | | Arrangement
} | } | I Suppression faces cachées

e ——

m;\air ;msz _zoned 2zone4 zone5S zoneG zona7 zoned 'zc;n; mr;uti ::g— -

ais, o STkt
: I
by [ Liste des propriétés
) i Propri

r . = {8 Traductions de symbols

< B ESERL<Lneccoll /| Be NN

Pl b EE A TS T

lui@lele)s | sllss il -

; 0, G i 0, 0 § 7%

Figure 4.13 Procede de faire d’animation sur le bouton « suivant »

Propriétés de I'image |X| !

Propriétés de limage

|  Dessin " hlmage | " Effets " [ Aspect l

B Chainage ouverture

| B Dessin " & Image H &4 Effets || [0 Aspect |

ﬁ Forgage programrne | o ..
B8 Chainage ouverture |

Syroptique ’m (2] | & Chainags ouverhure | B Forpage programme

Branche | () Programme | LINKS [1)
Commentaire | | £ e @|
Postiont |0 | Absolue | Relativ= | Fonation |StartW'eque |
Postion [0 | [ Absolue | [ Relative ] Arquments |hmi_webrr, hrni_weher| |

Comportement du synoptique appelant () Garder () Fermer

Commentaire | |
Accelérateur Dé&sactivation du clic sourz
[ - | | IE | | = | ‘_ﬂ |

[ ok [ Aok | [ s | [ ok [ aonde | [ side |

Figure 4.14 Propriétés du bouton « suivant »

Dans I’onglet forgage programme, Cliquer sur I’icéne m pour préciser le
programme a associer. En suit, préciser la fonction dans ce programme a exécute
et les arguments qui sont utilises dans ce programme.

Universitas Indonesia

Automation et..., Pipit Anggraeni, FT Ul, 2011



33

Le programme LINKS est utilisé pour relier le projet de web superviseur avec le
Serveur WebVue et apres on peut afficher le dans le navigateur web. Donnees
stockées sur le Serveur Webvue peut étre appelé via localhost en raison d’Internet

Information Services (I1S).

Sub StartWebVue()
Dim clEpath As Str;
Dim cProject As Str;
Dim cURL As Str;

it (LANGUAGE("GET')==1) then
cProject=GetArg("*ARG1™") ;
else
cProject=GetArg("'ARG2");
end if

clEpath = @WEBVUE. IEPATH;
CURL=ADDSTRING("'http://l1ocalhost/svweb_stage/index.html?proj
ect="",cProject);

Application ("'LOAD", clEpath, cURL);
End sub

Sub StartliISPortal ()

Dim clEpath As Str;

clEpath = @WEBVUE. 1EPATH;

Application ("LOAD", clEpath, "http://localhost/classes/");
End sub

Les variables propres au programme (dite de travail) sont déclarées grace au mot
réservé dim: Dim clEpath As Str;

Ce programme va générer une adresse URL
«http://localhost/svweb_stage/index.html?project=» qui
est déclaré dans ce programme et puis suivi d’argument du nom du projet qui est
écrit sous I’onglet forgage programme. Ensuite, le programme LINK va activer
1S portail pour acces le repertoire virtuel qui a été créé. classes est un
répertoire virtuel qui est utilisé par le client WebVue pour charger I’applet Java.
Le dernier synoptique que nous avons fait est Alarme. Le synoptique affiche

I’alarme arrét urgence et anti collision.
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= Alarms

@@@
o

(v (@] @d|4a]e MBNN SXRRR X BT =

Date | Heure . Evenement | Libelle
06/07/11 17:59:06.312 Alarme Invalide etats. ARU_I28 =
06/07/11 17:59:06.312 Alarme Invalide etats. AntiColl_I21(

e la

-

Figure 4.15 Le synoptique Alarme

4.4.Mise en ceuvre
A maniere d’affiché des synoptiques qui ont été dessiné au travers de

navigateur web, on doit mise en ceuvre de serveur WebVue.

Pour configurer les propriétés du Serveur WebVue, on sélectionne la

commande Configuration.Communication.Serveur WebVue. Les propriétés

principales se trouvent dans I'onglet Serveur WebVue.

Paramétrage des Répertoires Virtuels 11S

La premiere étape pour tout nouveau projet est de configurer les répertoires
virtuels 11S. Sans cela, toutes les autres propriétés de la boite de dialogue sont
indisponibles.
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Propriétés du serveur WebVue @

Serveur wWebYue | Options WebVue | Serveur Tookit | Options Toolkit | Avancées

Répertaire wirtuel [15 Fropnétés du client

Configuration automatique au démarnage Langue dz présentation Anglais b
Langue du projet Francais v
Apparence Windowes A
Fenétre intiale par défaut ﬂ

Fropriétés de communication Branche itisle par défaut ﬂ

Période de sorutation du client (ms]

Période de lecture aprés clic [ms) 250

iy i ]

Figure 4.16 Propriétés du Serveur WebVue

Pour paramétrer les répertoires virtuels IIS, cliquer sur le bouton Configurer
Maintenant. Ceci créé trois répertoires virtuels, ils sont classes,
WebDbPropertyServer et le nom du projet « SVWEB_STAGE ». Lorsque ceci
est fait, les autres propriétés de la boite de dialogue deviennent accessibles.

Lorsqu’on utilise le bouton Configurer Maintenant, un alias est créé entre

I'URL que nous utilisons pour démarrer WebVue et la localisation physique

du projet de Supervision. On coche la propriété Configuration automatique au

démarrage a la but de chaque fois que le Superviseur est démarré, l'alias est

regénére.

Les proprietés du client déterminent les langues par defaut, I'apparence du

Client WebVue ainsi que le synoptique affiché lors de la connexion d'un

WebVue au Superviseur.

e Langue de présentation - Spécifie la langue d'affichage du menu WebVue
et des outils.

e Langue de projet - Spécifie la langue d'affichage des synoptiques
WebVue.

e Apparence - Sélectionne I'apparence du menu systeme client WebVue, des
menus pop-up et I'espace de travail HTML.

e Fenétre et branche initiales par défaut - Sélectionne la fenétre, et la

branche, affichée dans le client WebVue lors de la premiére connexion au
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Superviseur seulement si la fenétre et la branche ne sont pas définies dans

la configuration utilisateur.

Options du Serveur WebVue

Les options pour le serveur WebVue sont configurées dans l'onglet Options

WebVue de la boite de dialogue Propriétés du serveur WebVue.

Propriétés du serveur WebVue E|
Serveur Weblue | Options WebWue | Serveur Toolkit | Options Toolkit | Avancées

Options avancées ~
Cacher le meru syztéme
[ Désactiver laceés aus niveaus de calgues sur clic droit
[ Made sécurisé pour mat de passe
[ Actian associée sur clic gauche
Activer le verbe COMNECTLURL
Activer e verbe ALARMDISPLAY v

]
| %

Mom de fichier de droits [Chemin complet identique sur tous les clientz)
I

i
Figure 4.17 Propriétés du Options WebVue

Propriétés générales

Cacher le menu systeme - Si cochg, le menu WebVue normalement affiché
dans les navigateurs est cache.

Désactiver l'acces aux niveaux de calques sur clic droit - Si coché, la
possibilité de sélectionner des calques, a partir du menu pop-up affiché par
un clic droit dans le synoptique WebVue, est désactivée.

Mode sécurisé pour mot de passe - Voir le chapitre Utilisation du Mode
Sécurisé pour la Propriété Mot de Passe.

Action associée sur clic gauche - Si coché, dans une fenétre d'alarme,
I'action associée a une alarme est directement executée lors d'un clic
gauche sur I'alarme.

Activer les synoptiques contextuels - Si cochée, permet I'utilisation des
fenétres contextuelles dans WebVue.

Autoriser le cryptage des donnees - Si coché, les données transférées entre
le client WebVue et le Serveur sont cryptées. Lorsque les données

transférees sont cryptées, elles sont moins vulnérables aux accés pirates.
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Un symbole cadenas fermé apparait dans le coin en bas a gauche de la
fenétre de navigation pour confirmer que le lien est protégé.

e Autoriser la compression des données - Si coché, les données transférées
entre le serveur WebVue et le client sont compressées en utilisant un

algorithme de type ZIP.

Les propriétés relatives au SCADA Basic

e Activer le verbe CONNECTURL - Si coché, permet I'utilisation du mode
CONNECTURL de I'instruction WEBVUE dans le SCADA BASIC.

e Activer le verbe ALARMDISPLAY - Si coché, permet I'utilisation des
modes = DOMAIN, NATURE et FILTER de [Iinstruction
ALARMDISPLAY dans une fenétre d'alarmes d'un synoptique WebVue
(les autres modes ne sont pas disponibles).

e Activer le verbe LOGDISPLAY - Si coché, permet l'utilisation des modes
DOMAIN, NATURE, FILTER et EXECUTE de linstruction
LOGDISPLAY dans une fenétre de consignations d'un synoptique
WebVue (les autres modes ne sont pas disponibles).

e Activer le verbe TREND - Si coché, permet l'utilisation du mode
SETVAR de l'instruction TREND avec une fenétre de tendance dans un

synoptique WebVue.

Propriété de communication

e Période de scrutation du client - Periode a laquelle les données temps réel
du client WebVue sont rafraichies.

e Lecture apres clic - Aprés un clic de commande dans un synoptique, le
client WebVue effectue une requéte de lecture pour rafraichir la page. Ce

parameétre permet de régler le temps entre le clic et la lecture.

En autre, on va configure aussi la configuration utilisateur WebVue. Le
synoptique (fenétre) sélectionné ne sera affiché que si la configuration
utilisateur ne spécifie pas de fenétre initiale. Pour cela, dans l'onglet WebVue
de la boite de dialogue Propriétés du Profil
(Configuration.Administrer.Droits), cliquer avec le bouton droit sur le nom du

profil.
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Propriétés du profil P§|
Masquage Sutivi Calque Recette
Aocis Programmes Fenbtres Adrministration Wbl ue Conduite Acquitterent

Fenétre initials

Fenétre Branche

poht_roulart L 3
Autonzation d'acces

Langue du projet Langue de présentation

Francais w Frangais w

Mode connesion automatique

[ Bip sur prézence danz la liste d'alarmes

Expressions/Filtres

Liste d'alarmes |

Liste de conzsignations

[ 0k J[ Canecel ][ Help

Figure 4.18 Propriétés de la fenétre initiale

En cochant la propriété de la Mode connexion automatique dans le profil
d'un utilisateur, on peut autoriser un utilisateur a démarrer WebVue et a se
connecter au Superviseur sans avoir a saisir un nom d'utilisateur et un mot de
passe. Pour cella, on doit ajouter les lignes suivantes a la page INDEX.HTML

chargée par le navigateur Web lors du démarrage de WebVue.

+ "<PARAM name=username value=\""toto\''>\n"
+ ""<PARAM name=password value=\"toto\''>\n"

Ou « toto » est'un nom de compte et un mot de passe d’Administrateur.

4.5.Vérification
Enfin, on va vérifier le Projet a l'aide de deux ordinateurs. Le premier comme

WebVue Serveur et I’autre comme un WebVue Client.

Aprés nous avons le démarrage du projet dans le premier ordinateur, nous
allons tester pour accéder a I'URL du projet dans le navigateur web sur le

deuxiéme ordinateur.
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CHAPITRE 5
STAGE PROJET DE DEVELOPEMENT

5.1. STANDAR DE COMMUNICATION OPC

OPC pour «OLE for Process Control» est «un standard d'interface ouvert,
basé sur les spécifications fonctionnelles des technologiesOLE/COM et
DCOM». Plus précisement, OPC vise a simplifier l'interfacage entre les
composants d'automatisme et lesapplicationsinformatiques (comme les
systéemes de supervision), provenant de différents fournisseurs. Ce standard
facilite etnormalise I'échange des données entre les applications de contrdle et
d'automatisation.

Un serveur OPC peut intégrer différentes fonctionnalités pour la
communication avec les applications clientes. Cesfonctionnalités sont
réparties dans différentes interfaces. Chaque interface regroupe des methodes
et des événements utilisables pour le dialogue entre clients et serveur OPC.
Pour notre application nous avons utilise la spécification OPC Data Access
qui est une interface pour I"acces aux donnéees en temps réel. De plus nous
utilisons I’interface automation puisque notre supervision a comme langage
de développement VB.NET.

Le serveur OPC utilisé est KepServeurEx de KepWareProducts.

Ecriture d’un client OPC en VB.Net

v" Création d’un objet de type OPCServer

DimWithEvents OPCserv As OPCAutomation.OPCServer
OPCserv = New OPCAutomation.OPCServer

v Connexion au serveur OPC
OPCserv.Connect("'KEPware.KEPServerEx.V4')
v" Création d’un objet de type OPCGroups

Dim OPCgrs As OPCAutomation.OPCGroups
OPCgrs = OPCserv.OPCGroups

v Création d’un objet de type OPCGroup

DimWithEvents OPCgr As OPCAutomation.OPCGroup
OPCgr = OPCgrs.Add("'Groupe'™)

v On fixe souscrit I’objet de type OPC Group
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OPCgr. IsSubscribed = True

v' Création d’un objet de type OPCltems

Dim OPCits As OPCAutomation.OPCIltems
OPCits = OPCgr.OPCltems

41

v On remplit la collection d’items. On crée un tableau d’objets OPC items a
I’aide d’ajout items.

Dim tabitems(28) As String
Dim cltHandles(28) As Integer

Public Const
Public Const
Public Const
Public Const
Public Const

tabitems(1l) = nomChannel
"ModeAuto*"

tabitems(2) = nomChannel
“'ModeManu**

tabitems(3) = nomChannel
tabitems(4) = nomChannel
“"AntiColl*"

tabitems(5) = nomChannel
“BERLY""

tabitems(6) = nomChannel
"NbCycle*

tabitems(7) = nomChannel
""BT_DépD_CD"
tabitems(8) = nomChannel
BT DépG_CD"

tabitems(9) = nomChannel
"BT_Montée CD"

tabitems(10) = nomChannel
"BT_Desc_CD*

tabitems(11) = nomChannel
"BT_DépD_CG"
tabitems(12) = nomChannel
"BT_DépG_CG*"

tabitems(13) = nomChannel
"BT_Montée_CG'
tabitems(14) = nomChannel
"BT_Desc_CG"

tabitems(15) = nomChannel
tabitems(16) = nomChannel
tabitems(17) = nomChannel
tabitems(18) = nomChannel
tabitems(19) = nomChannel
tabitems(20) = nomChannel
tabitems(21) = nomChannel
tabitems(22) = nomChannel
tabitems(23) = nomChannel
tabitems(24) = nomChannel
"'C10"

tabitems(25) = nomChannel
""FC_Desc_CD"

tabitems(26) = nomChannel
"FC_Desc_CG"

tabitems(27) = nomChannel
"FC_Montée_ CD"
tabitems(28) = nomChannel

“FC_Montée CG"

+ "

+ 4+ o+ o+ o+

RIS

nomDevice
nomDevice

nomDevice
nomDevice

nomDevice

nomDevice

nomDevice +

nomDevice

+ "

nomDevice + '

" + nomDevice +

+ o+ o+ o+ o+

+

o

RIS

nomDevice

nomDevice

nomDevice

nomDevice

nomDevice
nomDevice
nomDevice
nomDevice
nomDevice
nomDevice
nomDevice
nomDevice
nomDevice
nomDevice

nomDevice
nomDevice
nomDevice

nomDevice

L

nomChannel As String = "Channell"
nomDevice As String = "Devicel”

nomGroupeCapteurs As String = "Capteurs™
nomGroupeCommande As String = "‘Commande"
nomGroupeEntree As String = "Entree"

nomGroupeEntree
nomGroupeEntree

nomGroupeEntree
nomGroupeEntree

nomGroupeEntree

nomGroupeEntree

nomGroupeCommande
nomGroupeCommande

nomGroupeCommande

ab

RIS

." + nomGroupeCommande + "*_"

+ o

+ o+ o+ o+

RIS

+ o+ o+ o+ o+

RIS

ab

RIS

nomGroupeCommande
nomGroupeCommande
nomGroupeCommande

nomGroupeCommande

nomGroupeCapteurs
nomGroupeCapteurs
nomGroupeCapteurs
nomGroupeCapteurs
nomGroupeCapteurs
nomGroupeCapteurs
nomGroupeCapteurs
nomGroupeCapteurs
nomGroupeCapteurs
nomGroupeCapteurs

nomGroupeCapteurs
nomGroupeCapteurs
nomGroupeCapteurs

nomGroupeCapteurs

PRI

PR

+ o+ o+ o+

RIS

ani
+
+
+
+
+
+
+
+
.
oy o
. . el
. J
+ "C5"
M
+ "C7"
0 b o
+ "C9”
+
'+
+
+
+

Universitas Indonesia

Automation et..., Pipit Anggraeni, FT Ul, 2011



42

v"on crée un tableau des clienthandles associés

Dim nbelementOPC As Integer = 28
For 1 = 1 To nbelementOPC
cltHandles(i) = 1
Next

v' Et puis, on fait appel a additems

OPCCIltltems.Addltems(nbelementOPC, tabitems, cltHandles,
srvHandles, Erreurs)

Tableaux client handle sont nécessaires d'associer des valeurs des items OPC
en cas de changement de leur valeur. On les référencera a l'aide de leurs
Handles dans les méthodes d'écriture, lecture, etc.

Voici le code associé a I’événement Datachage de I’objet de type
OPCGroup (cet événement est généré des qu’un des items change de
valeur) :

PrivateSub OPCgr_DataChange(ByVal TransactionlD Aslnteger, ByVal
Numltems AslInteger, ByRef ClientHandles As System.Array, ByRef
ItemValues As System.Array, ByRef Qualities As System.Array, ByRef
TimeStamps As System.Array) Handles OPCgr.DataChange

"Pour tous les items changés
For i = 1 To Numltems

"si LSitem numéro 1 est changé
IT ClientHandles(i) = 1 Then
“code
si I"item est devenu vrai/fTalse. (pour un ‘boolean)
IT (1temValues(i) = True) Then
"code

Else
"code
End If
End If

On peut écrire une valeur a I’item OPC qu’il a une nouvelle valeur.

Private Sub Montée CG_MouseDown(ByVal sender As Object, ByVal e As

System._Windows.Forms.MouseEventArgs) Handles Montée CG.MouseDown
OPCCltltems. 1tem(13) .-Write(1)

End Sub

Private Sub Montée CG MouseUp(ByVal sender As Object, ByVal e As
System._Windows.Forms.MouseEventArgs) Handles Montée CG.MouseUp

OPCCltltems. 1tem(13) .-Write(0)
End Sub
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Configuration du serveur OPC KepServer :

Channell correspond aux propriétés de la communication avec I’automate.
Devicel correspond aux propriétés de I’automate.

Les dossiers sur la partie gauche de I’écran (Capteur, Commande et Entree)
correspondant aux collections d’items.

<2 KEPServerEx - [C:\Documents and Settings\Toruc Macto\Desktop\Projet Stage\ServeurOPCv06\ConfigKepserver2.opf]
File Edit View Users Tools Help

OEd @il 0o F FBREX pLLE

= {? Channell Tag Mame | Address | Data Type Scan Rate ‘ Scaling Description
= [ pevicet L Ba:12/1 Boolean 100 Nane
= Capteurs] A cio B3:12/10 Bodlean 100 hone
(21 Commande Az B2z Boolean 100 Hone
(2] Entree 73 Ba:12f3 Biclean 100 Hone
P Channelz 7 4 Bai12f4 Boolzan 100 None
s B3:12/5 Boolean 100 Hare
[ B3:12/6 Boolean 100 Hare
iy B3:12/7 Boolean 100 Hone
FHea Ba:12/5 Boolean 100 Nore:
e Ba:12/3 Boolean 100 None
[} FC_Desc_CD B3:12/11 Boolean 100 Mone
fi| FC_Desc_CG B3:1212 Boalean 100 Mane
| FC_Mantée_CD B3:12/13 Boalean 100 Haone
A FC Monkée_CG B3:12{14 EBoolean 100 one:
M Devices - < I »

Date J Time: J User Name | Source Event ~
o 6272011 2:16:25 PM Default User KEPServerEx: Closing project C:iDocuments and SettingsiToruc Macka\DeskkopiProjet Stage...
0 Bi27f2011 1149 PM Default User KEPServerEx KEPware OPC/DDE Server \Y4,500,465.0 - U
0 8127f2011 3:11:54 PM Default User KEPServerEx Opening project C:\Documents and SettingsiTorue Macto\DesktopiPrajet Stag...
o Bi27f2011 31154 PM Default User KEPServerEx DF1 device driver loaded successfully,
0 61272011 3:11:54 PM Default User KEPServerEx Simulatar device driver loaded successfully,
o Bi27i2011 3:11:54 PM Default User KEPServerEx Starting DF1 device driver.
0 B27j2011 3:11:54 PM Default User DF1 DF1 Device Driver ¥4,100.123.0 - U
o Bi27i2011 3:11:54 PM Default User KEPServerEx Statting Simulator dewice driver,
0 slzzfzn1 F:11:54 FM Default User Simulator Simulator Device Driver Y4,36,109,0 - U
o 6i27f2011 3:11:54 PM Default User KEPServerEx: Starting Daka Logger Server Plug-In plug-in. v
Ready Clients: 1 ﬁ:twa tags: 28 of 28

Figure 5.1 :Vue KEPServerEx

La partie droite de I’écran decrit tous les items de la collection sélectionnée
dans la partie gauche. TagName est le nom de I’item. Address est I’adresse de
la variable dans I’automate. Data Type est le type de I’item (Boolean,
Word..).  Scan rate est le taux de rafraichissement. Pour chaque item, on
précise également si I’on veut simplement lire la variable de I’automate ou
bien également écrire.
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OPC Quick Client - Untitled *

X

File Edit WYiew Tools Help
Dl wia . ba
A Channell.Devicel # | | Item 1D Data Type Walue Timeskarnp | Quality A
hannell Devicel. _System A Channel2. Devicel . Capteurs.C1 Boolean 1 15:17:04:29 Good
hannell.Device1.Capteurs 3 Channelz, Devicel . Capteurs.C10 Boolean 1 15:17:11:9584 Good
hiarinell 'DEV?CEI Commande @AChannel2. Devicel . Capteurs,C2 Boolean ] 15:16:27:859 Good
hiarnell Devicel Entree A Channelz, Devicel . Capteurs.C3 Boolean o 15:16:27:659 Good
::::::iasetlsct:;n A Channelz, Devicel . Capteurs. C4 Boolean i] 15:16:27:859 Good
hannel2,Devicel ,_System A Channelz, Devicel . Capteurs.C5 Boolean o 15:16:27:659 Good —
A Channelz, Devicel . Capteurs. C6 Boolean o 15:16:27:659 Good
hannelz . Device L. Commands A Channelz, Devicel . Capteurs, C7 Boolean o 15:16:27:659 Good
hannelz.Devicel .Entree — ' |¥Achannel2.Devicel . Capteurs,C8 Boolean o 15:16:27:659 Good
- - i@rhannalv Mewirel Cankeors 0 FRrnlean n 1601 F.-‘??-RE.QI fnad ’ b
Date Time Event L
o 6/2712011 31628 PM Added group 'Chan...
o 6/2712011 31628 PM Added 5 items to gr...
o 6/2712011 31628 PM Added group 'Chan...
o 6/2712011 31628 PM Added 14 items ko g...
o 6/2712011 31628 PM Added group ‘Chan...
o 6/2712011 316:28 PM Added & items togr...
o 6/2712011 3i16:28 PM Added group 'Chan... B
o 6/2712011 3i16:28 PM Added & items to gr...
ez 3116:28 PM Added aroun ' Data.., b
Ready Itern Count: 115

Figure 5.2 :Vue OPC Client

5.2. Technologie Flash
5.2.1. Développement Flash

La supervision Flash a été développée de maniere a étre intégrée dans
I’application VB.Net. Des variables communes sont remontées depuis
I’automate. Les animations de supervision ont été réalisées avec le logiciel
Macromedia Flash 8.

Dans un premier temps, il est nécessaire de créer des objets graphiques sur
des images du scénario a I’aide de la boite a outils du logiciel. Ces objets
graphiques, sont convertis en symboles identifiés chacun par un nom unique.

T Miromedia Flsih Protessional § - [l lREIT. 908 A N T ==
Fichier Edition  Affschage Inserbon  ModWication Tede Commandes Comtréle  Fenétre  Aide
= - m_
»_I‘ EN ttangeor
k& #, séquence 1 L v—
CR] aggll v = = - e  ®m W m m =
< P e I
¢ A |
r a4
L
& & wad w0 e w e e [ ...
AMchage [9e |58, o oo, 10 [1e B, 130, |38 (48l jsoe  fsso e e 1M | |88 [8s
Q
) QA = r . [ ; r cit
Codeuns
s
B
e | 18 didments
mame
oy - [
- T ITpe_a
¢ K gas_0 @ B
2 gas_co ae
2 a ae
[l =
M Frisiiéci VT - |l oo |
f Doament Tade : [ B10x2s0pons | armirepian: Cadence: 1 b6 @ EC" Co
cima e Pubher ;| Pomtbesn. | octor: 8 AckorSooh 2 Profi: Défaut o 3 ::
S === ofe o o
2 i
- |E1€3 0 E
— = s |
B o=l O -l

Figure 5.3 : Environnement de développement Flash
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ActionScript est langage de programmation de Flash. Il permet I’utilisation de
fonctions poussées pour ajouter des fonctionnalités supplémentaires au
développement d’animation.

Exemple : Initialisation des symboles

1. //Initialisation des symboles
2. var C1l;
3. var C2;
4. var C3;
5. var C4;
6. var C5;
Exemple : Initialisation des positions
18. //initialisation des positions
var CHG C1'= 98.3;
var CHG_C2 = 170.3;
var CHG_C3 = 243.3;
var CHG_C4 = 315.3;
VareHG=CoR=N38ir. 37
var CHG C6 = 459.3;
var CHG C7 = 531.3;
var CHG C8 = 603.3;
Exemple : Mouvement des chariots

53.iF (c6 == 1)
54.{

55
56.
57
58.
59.
60.
61.
62.
63.
64 .
65.
66.

}

C7. visible = false;
C6._visible = true;
C5. visible = false;
iIT (Clxg==gCHE JC5"0rteha===-CHG C7)
{

chx_= CHGI C6;

iT (chx2 == CHD_C5 or chx2 == CHD C7)

{
EhxX2 4 CERNEE"

Une fois I’animation Flash terminée, aussi bien au niveau du graphisme que
de la programmation, on I’exporte au format swf que I’on pourra ensuite
utiliser dans Visual Studio.

Universitas Indonesia

Automation et..., Pipit Anggraeni, FT Ul, 2011



46

Voici le résultat final de I’animation.

(735 ==

Fichier Affichage Contréle Déboguer
C1 c2 3 4 C5 Cé

,.,
P
o

9 Cl0

Figure 5.4 : I’animation Flash

5.2.2. Intégration avec Visual Basic.Net 2008

Voici le code pour I’utilisation de I’animation Flash :

Private Sub Forml Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles MyBase.load
AxShockwaveFlashl.AllowScriptAccess = "always"
AxShockwaveFlashl.Movie = Application.StartupPath &
"\Supervision.swf"
AxShockwaveFlashl.Play()

End Sub

Il est nécessaire d’ajouter une référence au projet Visual Basic. Il s’agit d’une
référence sur un objet COM crée lors de I’installation de Flash.

 Add Refetence e o [T ]
NET COo M_‘—Pl:j;cg | B mw-se_;_l?.;_cgl

.r Component NEI‘I:[E Typelib Version Path =
Security Manager 1.0 Type Library™ 1.0 CvPregram Files\Common File...
SENS Events Type Library 2.0 ChWindowsh\System32hsens. dll
ServDieps 1.0 Type Library 1.0 ChAWindowshsystern32\whemis...
Servicefpplmp 1.0 Type Librany 1.0 CM\Program Files\HPY Digital Im...
Servicelmp 1.0 Type Library 18 C\Program Files\HPY Digital Im...
Setup Kernel 1.0 Type Librany 1.0 Ch\Pregram Files\Common File...
Setup UI1.0 Type Library 1.0 C:h\Program Files\Common File...
ShellManager 1.0 Type Library 1.0 C\Program Files\Common File...
SHGINA 1.0 Type Library 1.0 ChWindows\system32hshgina.dll
SHGIMA_USERS 1.0 Type Librany 1.0 ChWindowshsystern32\usercpl.dil] |
Shock';-u_a\..r-e Flash - 10 C_;\Windows\-s_vsteri"-BZ\MacrUm... -
SimpleEx 1.0 Type Librarny 1.0 C:h\Program Files\ATI Technelo...
Skin 1.0 Type Library 1.0 Ch\Program Files'\SmileyCentral... -
' 1 al F

[ (o].8 ] [ Cancel I

Figure 5.5 : Ajout de la référence Flash au projet
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Il faut alors ajouter ce composant dans la boite a outils de Visual Basic.NET.
On effectue un clic droit sur la boite a outils et cliquer sur Choisir les

eléments.
Choose Toolbox terns B
[ \NET Framewerk Componentsi COM Components !-\_!;-"_P-F_Components I_IQ.EI_\;E:I_E:
Mame Path Library =
[] saveButton Class ChProgram Files\Mero\MNero 7\Mero Wa... Controls 1.0 Type ..
[7] ScratchBox Central CHPROGRA~1\MNero\MEROQ7~1\MEROSO...  ScratchBox Active...
] SeriptControl Object ChWindowshsysterm32\msscript.ocx Microsoft Script C...
l_i' Shockwawve Flash Object ChWindows'systern32\Macromed\Flash... Shockwawve Flash
[] Skin Settings CProgram Files\SmileyCentral_1vhbar\... 5kin 1.0 Type Libr...
| Skype Class CAPROGRA-INCOMMOM-1\Skype\SKY... SkypedCOMI10T..
Slider ActiveX Control CAPROGRA~1'\MATLABWR2009a \toolbox... Mathwaorks: Slider...
Slider Class C:\Program Files\Mero'\Nero 7\Nero Wa...  Controls 1.0 Type ...
SmileyCentral_1v HTML C:\Program Files\SmileyCentral_1v\bar\... HTML1.0 Type Li...
SmileyCentral_lv.FeedManagerl C:h\Program Files\SmileyCentral_1v\bar\... = TEMPLATEBARFE...
| SmilevCentral 1v.RadioSettinas.1 C:hProagram Files\SmilevCentral 1vhbar\... FADIOLib i
< 0 3
Acdobe Acrobat 7.0 Browser Document
Browse...
Language: Language Meutral
AN ]
Version: 1.0
[ OK _i I Cancel ] [ Reset

Figure 5.6 : Ajout du composant

Ainsi, I’objet Shockwave Flash est ensuite disponible dans la boite a outils de
Visual Studio. Il suffit alors d’ajouter un objet de ce type sur la fenétre principal
de I’application.

5.3. Fonctionnement de la supervision

La supervision réalisée en .NET devait répondre a un cahier des charges et

doit donc permettre :

v De visualiser I’état de I’application (position des chariots et de leurs
étriers)

v De sélectionner un mode de fonctionnement si le sélecteur 3 positions du
pupitre de commandeest en position 0

v De déplacer les chariots si le mode manuel est sélectionné depuis la
supersion

v De paramétrer et démarrer des cycles de trempage si le mode automatique
est sélectionné depuisla supervision

v" De visualiser plusieurs indicateurs destinés a la maintenance : durées
cumulées des trempages

v'dans chacun des bacs (pour le remplacement des solutions de trempage),

ainsi que le temps totalde déplacement de chacun des chariots

De visualiser un historique des arréts d'urgence

De visualiser un historique des cycles déja effectués en mode automatique

(n° d'ordre, différentstemps de trempage, heure de début, heure de fin).

<]
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5.3.1. Lavue de visualisation du systéme

Form1

l Paramnetres [0 l

Connexion & Serveur l Déconnexion du Serveur l Hiztorique des Defauts

Cl c2 ci 4 Cs5 (o} Bk CR o cio

PUPITRE

Montée

DépD B
= r

Figure 5.7 : vue de visualisation du systeme

5.3.2. Lavue historique des défauts

On va crée une base de données qui est connectés avec le client OPC. La base
de données contient deux historique de défaut en savoir I’arrét d’urgence et
anti collision. L’historique des défauts est constitué du nom des defauts, la
date et I’heure et la location des défauts.

Tout d*abord on va ouverture de la connexion entre VB Net et le provider de
base de données.

Public Sub Connexion_BDD()
cnxstr = "provider .= microsoft. jet.oledb.4.0 ; data source =

& Application.StartupPath &
"\..\..\BDD\dbOPC.mdb;""
cnx = New OleDbConnection
cnx.ConnectionString = cnxstr
cnx.0Open(Q)
End Sub

En suit, on crée la fonction de la requéte la base de données.

Public Function Requete BDD(ByVal requete As String) As Integer
"Création de la requéte sql
sgl = requete
"Création de la commande et on I"instancie (sql)
cmd = New OleDbCommand(sql)
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"Création du dataadapter (dta) et on I"instancie (cmd)
dta = New OleDbDataAdapter(cmd)
"On instancie la commande (cmd) a la connection (cnx)
cmd.Connection() = cnx
"On charge le dataset (dts) grace a la propriété fill du
dataadapter
(dta)
dta.Fill(dts, "DEFAUT™)
"On charge la datatable (dtt) grace a la propriété tables du
dataset
(dts)
dtt = dts.Tables("'DEFAUT™)

Requete BDD = dtt.Rows.Count
Form Histo.Histo Grid.DataSource = dtt

Form Histo.Histo Grid.Refresh()

Form_Histo.Histo_Grid.Columns(0) -HeaderText = "ID"
Form_Histo.Histo_Grid.Columns(0)-Width = 35
Form_Histo.Histo_Grid.Columns(l) -HeaderText

Form Histo.Histo Grid.Columns(l).Width = 140

“Nom du Defaut"

Form Histo.-Histo Grid.Columns(2).HeaderText = "‘Date/Heure du
Defaut’

Form_Histo.Histo_Grid.Columns(2) -Width = 172

Form_Histo.Histo_Grid.Columns(3) .HeaderText = "Position du
Defaut™

Form _Histo.Histo Grid.Columns(3).Width = 180

End Function

Pour écrire dans une hase de donnes, on va crée :

Public Sub.Ecrire_In_BDD(ByVal Nom_Def As String, ByVal Date_Def
As Date, ByVal Position_Def As String)

Dim requete As String

Connexion_BDD()

requete = "INSERT INTO DEFAUT(NOM_DEF,DATE_DEF,POSITION_DEF)

VALUES
(""" + Nom_Def + "","" + Date Def.ToString + "",""
+
Position_Def + "")"

Requete_ BDD(requete)

Deconnexion_BDD()

Refresh_Grid(query)
End Sub

Dans le cas de Datachange de la valeur des items OPC (ARU et AntiColl), cette
méthode va écrire I’événement dans la base de données.
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Form_Histo E@@
[0 MNom du Defaut Date/Heure du Defaut Position du Defaut 5
15 ARL B/22/20171 10:45 Phd hacueatta
14 AR B/22/2011 10:45 Fhd Maquette
13 ARL G/22/20171 10:45 Phd haguetts
12 ARL B/22/2011 10:33 Pid hacuetts
1 AR B/22/2011 10:31 FPhd Maquette
10 AR G/22/2011 10:29 P Maguetts
9 AR B/22/2011 10:26 Phd haguetts
3 ARL B/22/2011 10:20 FPhd Maquette
7 AR 6/21/2011 259 P Maguetts
i ARL G/16/2011 1:35 Fhd haguetts
5 AR BAB/2011 1:33 Fhd hacueatta
4 _ARU E/AB/2011 1:30 Fhd _ Maguete
3 AR GA6/2011 1:28 Fhd hacuette
2 Anti-Collision B/9/20171 12:44 Pha Maguette
1 AR £/9/2011 12:44 Phd Maquette

W
£ i >

Figure 5.8 : vue des Historique des Défauts

5.3.3. L’affichage de changement les valeurs de Parameétre 10

Tout changement aux items de client OPC sera affichés dans un tableau de
Parametres 10.

Pour écrire de changement des items OPC dans le tableau de Paramétres
1O, on vacrée :

Dim ItemOPC As ListViewltem

IT ClientHandles(i) = 1 Then
ItemOPC =

Form_ParamlO.ListView_Entrees. Items.Add(""ModeAuto*, 0)
ItemOPC.Subltems.Add(*"'1:2/6")
1temOPC.Subltems.Add(ltemValues(l) - ToString)

End if

IT ClientHandles(i) = 2 Then
ItemOPC =

Form_ParamlO.ListView_Entrees. Items.Add(''ModeManu™, 1)
ItemOPC.Subltems.Add(*"1:2/7")
ItemOPC.Subl tems.Add(ltemValues(i) .-ToString)

End if
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Form_Parami0

Entrees Commande Capteurs

MNorn Addresse Etat MNorm Addresse Etat MNorm Addresse Etat
AntiColl l:210 Falze BT_DeépD_CD B3:10/0 Falze 4] B3:121 True
ARU l:2i8 True BT_DépD_CG B3:1004 False 10 B3:12M10 True
tModeduto |:2i6 Falze BT_DeépG_CD B3:101 Falze c2 B31252 Falze
todebdanu |:2i7 True BT_DeépG_CG B3:10/5 Falze C3 B3:12/3 Falze
Mb_Cycle 70 1] BT_Desc CD B3:10/3 Falze 4 B3:12/4 Falze
BT _Desc CG B3:10/7 Falze Ch B3:12/5 Falze

BT_hontée_CD B3:10/2 Falze CH B3:12/6 Falze

BT_Montée_CG B3:10/6 Falze C7 B3127 Falze

ca EB31218 Falze

cy EB31259 Falze

FC_Desc CD B3:1211 Falze

FC _Desc CG B31z2n2 Falze

FC_tdontée_CD B3:1213 Falze
FC_tontée_CG B3:1214 Falze

Figure 5.9 : vue Parametre 10
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CHAPITRE 6
APPLICATION GWT POUR LA SUPERVISION WEB

6.1.Méthodologie du Projet
Le processus de développement implique la suivante

Plan & évaluer
les priorités I'analyse

La conception

Itération
(Répétée pour @
chague cycle)

Codage

offrir Z
incrémenter Test

Figure 6.1 Méthodologie du projet

norment

Application

6.1.1. L'examen des exigences fonctionnelles

Initialement, nous souhaitons que I'application de supervision WEB a

faire quatre choses :

Fournir aux utilisateurs la capacite de surveillance de la maquette.

Afficher I'animation de la maquette

Fournir aux utilisateurs la possibilité de controler la maquette

Afficher un historique de données d'arrét urgence.

Notre projet s’occupe de la présentation des différentes pages. Nous avons

décidé de créer 5 pages:

1. La page d’identification

Identifier les utilisateurs qui voudraient acceder aux différentes pages de
supervision.

La page d’accueil

Cette page fournit des informations pour chacune des autres pages et des

onglets qui peuvent acceder aux différentes pages de notre projet.
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3. La page de supervision

6.1.2.

Cette page affiche la supervisiondu systemeet les boutons qui
peuvent contréler le systeme.

La page d’historique d’arrét urgence

Cette page affiche les données d’arrét urgence.

La page de déconnexion

Cette page fournit des informations a quitter le site et les boutons qui

peuvent accéder a la premiére page de notre projet.

Identifier les éléments de la conception de I'interface

Nous décidons que nous besoin de ces éléments d'interface utilisateur:

la page d’identification
Une boite d'entrée pour entrer dans I'identification de l'utilisateur

Un bouton pour faire le lien avec d'autres pages.

Addition :
Coup de téte et image d'architecture du systeme

Sélection des widgets GWT pour mettre en ceuvre les éléments

d'interface
élément de I'interface GWT mise en ceuvre
Une boite d'entrée TextBox widget
Un bouton Button widget

) HTML statique dans la page d’accueil
Coup de téte

HTML
Image d'architecture du fichier d'image référencée a partir
systeme de la page d'accueil HTML
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3 onglets pour faire le lien avec d'autres pages.

Addition :

Coup de téte et image de maquette

Sélection des widgets GWT pour mettre en ceuvre les éléments

d'interface

élément de I'interface

GWT mise en ceuvre

Trois onglets affichent une

rangée d'onglets cliquables

TabLayoutPanel widget

Coup de téte

HTML statique dans la page d’accueil
HTML

Téte supplémentaires

HTML statique dans la page d’accueil
HTML

Image de maquette

fichier d'image référencée a partir

de la page d'accueil HTML

la page de supervision

Mise en animation

Une boite pour afficher le nombre de cycles
5 boutons carrés (Auto, Manu, Init, AU, OK Nombre du cycle)
8 boutons image triangle (4 chariot gauche, 4 chariot droit: monte,

descende, gauche, droit)

Addition :
Coup de téte

Universitas Indonesia

Automation et..., Pipit Anggraeni, FT Ul, 2011




55

Sélection des widgets GWT pour mettre en ceuvre les éléments

d'interface

élément de I'interface

GWT mise en ceuvre

Mise en animation

AnimatedLayout widget

Une boite

TextBox widget

5 boutons carrés

Button widget

8 boutons image triangle

Button Image widget

Coup de téte

HTML statique dans la page d’accueil
HTML

Image d'architecture du

systeme

fichier d'image référencée a partir

de la page d'accueil HTML

la page d’historique d’arrét urgence

Table

Addition :
Coup de téte

Sélection des widgets GWT pour mettre en ceuvre les éléments

d'interface

élément de I'interface

GWT mise en ccuvre

Une table pour contenir les

données

FlexTable widget

Coup de téte

HTML statique dans la page d’accueil
HTML

La page de déconnexion

Un bouton pour faire le lien avec de premiére page.

Addition :

Coup de téte et téte supplémentaires pour les informations déconnectés
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Sélection des widgets GWT pour mettre en ceuvre les éléments

d'interface
élément de I'interface GWT mise en ceuvre
Un bouton Button widget
A HTML statique dans la page d’accueil
Coup de téte
HTML
. . _ HTML statique dans la page d’accueil
Téte supplémentaires
HTML

6.1.3. Programmation (Codage)

Un projet GWT est compose de deux sections. Une section client et une
section serveur. GWT fournit ses propres appels de procédure distante
(RPC) qui permettent au client de GWT pour appeler les méthodes c6té
serveur.

Pour facilite l1a conception, nous avons intégré I"outil WindowsBuilder a
Eclipse. On peut donc ouvrir le fichier .java qui contient les éléments
graphiques du page web, avec WindowsBuilder en effectuant un click droit

sur le fichier, puis ouvrir le fichier avec WindowsBuilder.

Goagle Web Toollot

Open

Feplace With b
FRestore from Local History...
Web Services

2 sign im0 Google— datige  Geegle ¥ Rupeision

o RN e — R

Figure 6.2 Ouverture de WindowsBuilder Editor
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Cela nous ouvre un concepteur graphique qui intégre une barre d’outils. Elle
permet I’utilisation d’objets graphique comme les boutons, barre de menus,

etc.

8] twa- i | stage_gwt_s Lelipse 73 il
Fde [t Sowce Refactor Mrigete Sesch Project Run Window Help
| D-Pdh H-0-Q- BHG- &5 - -8~ - i [ 2 it
= I _stage gat supenasiea jiva 1 -
P

Y a3 & Bl @5

L
=]

Vatra Mo

Connectez-vous

1 DoubleBo .
& Radicutson & GampleRactioRtin
Tmton [l Pussgution

[ Testoen
bk

= Daiellox

[T

| MarmaedFeame:

L aeicker
= LR
pi Ceilling [T CeilTabile 1 Tentolumn
Ty, it bt Caibamin [y Musrtier Calumn L. Buttsn Calumn
| = || B Checkbor Column n Selection Cofumn 7, bate Column
| Source 1 il
{il%gninto Googe. 7 irtable Smatinset 11
e = AN ey e = L
AlETe Sel=]®is F

Figure 6.3 Les composant graphiques que I’on a avec GWT

Dans les premiéres étapes de la programmation, chaque page est composé une
par une dans un fichier différent. Nous espérons apres l'apparition de chaque
page sera formé, il est ensuite réalisé la connexion entre une page a l'autre

ainsi que l'activation de la fonction de supervision.

6.2.Vue sur Les Pages du Programme
Pour exécuter I'application, cliquez droit sur le projet et sélectionnez Run as->
"Web application”.

Cela ouvre une nouvelle vue "Developement Mode" . Copiez I'URL de ce
point de vue.
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] - stage g,  Eelipse | T el
- 5 — —
- Rt eie Web Tooket '
O3~ - ™ v iee s - b £ [T <% dnakt
bsbmbponll Gkt =B W okt B =g
Cper i B Wineirw bisten.clien: o wes|a-
A= P -
e - P : Laion,shared. FaeldVezifies:[] f Find FOAN b Active..
¥ S Sl =
B idtage et  Uncategeened
4 & stigegueny ) Copy et oo <ooders Leload ()
) Greeting®er! i Copy Gualdied Hame
!}‘ I;:"""’ T Fae Cile  pupervision implements EmteyFoint {
1) 1 stage g
B idategegetsy B Delete Delete
B idotagegutat ;. permove from Content Cerls A+ Shifts Diorwn
o Euld Pt f
WL GWT SOK (GWT - ! e ==
=L BT System Libeary | Source Alt-Shife§ ¢ =
- B Bfacter Ao ShifteT iRl e
(2 i tage gt 51 # Kistagegut supenvsion.client
# (= images £ Impon.. " it delamation.
B ehitecture 1 Export.. oo premy ik # server-side Greeting service
- = WEBINF
(& depley " Fefrech F5  BerviceAsync greetimgService = GWI "
=Y Close Pregect paservice.class):
8 webami Assign Working Sets...
] 1d_stage, gt 51 -
5] 1 stage_gmt s B &5 |l 1 FRunonServer Alte Shite X, R ’
Debug As B 2im Applet At Shift, A . = v
Feofile A5 b 3 dees Appheation A Shifts X, | E) a” =0
Yaksne D2 web Apphcaten
Team P SWe 9 - |
Comguare With » =
Restore from Local Histery..
Google *
Configure 0
e ot

2§ signinto Google. T 2

Figure 6.4 Exécuter I'application

B%[FH- =0

(£ Problems | @ Javadoc |, Declaration (¢5] Development Mode 7, B Console|

» @ 1d_stage_gwt_supervision.html

Double-click to open a URL (er right-click for more optiens). Click the yellow 'Reload web server' button above after server-side code changes.

hitp://127.0.0.1:8888/1d_stage_gwt_supervision.htmi?gut.codesvr=127.0.01:0997

[

Figure 6.5 Affichage développement mode apres I'exécutable

La vue est générée pour la premiére page (voir ci-dessous).

vs Internet Ex

x Coparmic Agark

Fichier _ Editon _ Affichage  Favoris  Qutls 7

Ol@iewen

=1 ¥ remonter | @ ristorque. Elveile || £ @ @ | Bdeere o

GrFavors | gl B http—wew Bt ura-anger. B Uriversits dAngers - Espec...

&

i 4

=

2 - B) Ll - Page - Sécuké - Ouls - G-

2 copernic - 5

»

Automatisation et Supervision WEB de Ponts Roulant

Serveur de connexion GWT:

4a | Riow -

'Z démarrer L]
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La vue est générée pour la deuxiéme page (voir ci-dessous).

ﬂwwu&mmamw Winderw, Inzernet Frplorer

||
\._)\_J' | &) heprazran1 8888 P . codesv=117.0.0.1:5087 =] [ | o = sing e~
* jﬁ _U 2 AT ) (i - [ [ e notiter - (5 e [ B- +
"@l" I:!wk‘l HD L BE - W VeSS Ste Om ol
S Frvorites | 3 ) Suggested St v 8] Web S
18 Automatation et Supenvsion WEE de Pants Rou... %iov B v v Pager Sefetyr Tookv @i

Automatisation et Supervision WEB de Ponts Roulant

Bienvenue dans |la page d'acceuil de notre projet

Pour accedér aux diférentes pages de nolre projet, diques sur fune de ses onglets e vous serez sur la page comespandante:

Page afichage u isicn de projel
Page "Hi qmﬂque" a'ld‘lage un lableau de I1r|kmnﬁdm d'amét urgence
Page "Déconnexdon” : pour se deconnecter de notre projet

blale . velQ]m & |
Figure 5.7 Affichage deuxieme page

Pour la page supervision et la page arrét d’urgence, nous n'avons pas fini de

créer les affichages a cause de difficultés avec I'animation et connexion a la
base de données.

La vue est generee pour la dernier page (voir ci-dessous).

B e el F. LN -— -omw
U\d’ | &) e .,,vurnn.l----.:_ 1n snwic himblgu codesr= 137 0019987 w2 [ o f = g oo
x (PURIR G - _laam T e e =r *
x @ oo W AL Ll B - &mmma

i Favorites | g ] Sugested Sites g Wb Fice. Gallery x

ﬁmmquwnmamm_—'_ | YNiov B vt e ov Pagew Sefetyr Tookv @

Automatisalion et Supervision WEB de Ponts Roulant

Au revoirll
Vous avez quitté notre site

Cliquez ici 51 vous voukez vous reconnecter

& Local inranet | Protected Mode: Off G v RN v

Bl:elole[a[®]m=]
Figure 5.8 Affichage cinquieme page
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6.3.Problemes Rencontreées
Une des difficultés majeurs rencontrées a tout au long du stage utilise GWT a
démarrer avec de nouveaux outils représente une longue d’initiation
(recherche d’information, prise en main des possibilités...)
Habitués avec le logiciel nécessitait plus de tempsa cause de manque

connaissance de programmation
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CHAPITRE 7
CONCLUSION

Pour conclure le projet du stage que nous avons réalise fut tres enrichissant. Ce
projet nous a permis de mettre en ceuvre de nombreux aspects technique. Pour la
supervision web qui utilise PcVue-WebVue, nous avons réussi a atteindre
I’objectif posé. Nous avons réalise la supervision web de ponts roulant avec
succes. Dans le WebVue utilisation, dont  lI'un  doit étre  considéré est

I'étape d'installation du logiciel.

Pour la supervision web qui utilise Google Web Toolkit (GWT), nous avons pris
de nouvelles technologies. Mais malheureusement, nous n’avons pas pu realiser
I’objectif posé. C'est parce que nous manquons notre connaissance des langages
de programmation. Dans l'utilisation de google-plugin dans Eclipse, nous avons
eu la chance de travaille sur un projet comportant une grande richesse en matiere
d’étude (java/J2EE, .html, .xml, .css). En effet, le probleme de démarrer avec de
nouveaux outils représente une longue d’initiation (recherche d’information, prise

en main des possibilités...)
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Le But du projet :
Réaliser une supervision avec PcVue utilisant « WebVue ».
Etape pratique :
1. Créer un nouveau projet PcVue.
La premiere fois que le superviseur est lancé apres son installation, il
apparait de la fenétre de chargement (I'Observateur d'événements) que les
messages d'état affichent et l'erreur alors que le logiciel charge les

gestionnaires différents.

Si vous essayez de démarrer le logiciel sans une clé de protection, une
boite de dialogue vous demandera de l'insérer.

ri & < Fy J i
Z

|nzérer la clef .

mn:u:le démanztration ] [ Relire la clef ] [ [uitker ]

e Pour exécuter le superviseur en version de démonstration,
sélectionnez la mode démonstration.

e Pour exécuter le mode approprié pour la clé de protection, insérer la
clé et sélectionnez Relire la clef.

o Pour annuler le démarrage, sélectionnez Quitter.

Aprés son installation, il crée automatiqguement deux projets par défaut
pour chacune des deux langues choisies. Par exemple, si les langues
choisies étaient francais et anglais, les projets AP_FRA et AP_ENG serait
créé. Vous pouvez créer un nouveau projet ou bien sélectionner un projet
existant en utilisant une boite de dialogue affichée par la commande
Projets du sous-menu Projet.
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Frojet actuel
SWWEB_STAGE|

AP_ENG
AF_FRA
DEMOENGY?
IN&_PROJ
STAGET
STAGE17MARS
SyLIBDEMO
SVSTAGEINA

SWEEDEMD
TO_AMGGRAENI
TD1_SUP ‘

Lok || OQuiter |

Création d'un nouveau projet

1. A partir du sous-menu Projets afficher la boite de dialogue Projets.

2. Saisir le nom du nouveau projet dans le champ texte situé en haut de la
boite. Les noms de projets sont limités a 12 caractéres.

3. Sélectionner le bouton de commande OK. Le superviseur crée le
nouveau projet et s'arréte.

4. Relancer et redémarrer le Superviseur. Le nouveau projet doit étre
sélectionné.

Choix d'un projet

1. A partir du sous-menu Projets afficher la bofte de dialogue Projets.
2. Choisir le projet désiré en double cliquant sur son nom dans la liste.
3. Sélectionner le bouton de commande OK.

4. Arréter et redémarrer le Superviseur.

Créer un nouveau nom du projet PcVVue par exemple >SSVWEB_STAGE

Copier les images et les données de SVWEBDEMO dans
SVWEB_STAGE

Copier les images
C:\Program files\ARC Informatique\PcVVue 8.10\Usr\SvWebDemo\B

Copie a C:\Program files\ARC Informatique\PcVVue
8.10\Us"\SVWEB_STAGE\B
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Copier les modele

C:\Program files\ARC Informatique\PcVVue 8.10\Usr\SvWebDemo\WT
Copie a C:\Program files\ARC Informatique\PcVVue
8.10\Us"\SVWEB_STAGE\WT

Copier les images

C:\Program files\ARC Informatique\PcVVue 8.10\Usr\SvWebDemo\S
Copie a C:\Program files\ARC Informatique\PcVVue
8.10\Us"\SVWEB_STAGE\S

L’ objectif des facons sont réutilisera les images et les modeles qui sont
utilisé dans le projet web demo de Web Superviseur. Ces seront utiliser
pour dessiner les interfaces graphique dans ce projet.

% SYWEB_STAGE EEX
Fichier ~ Edition  Affichage  Favoris  OQutils 7 :;'
e Frécédente - -\) ’? p Rechercher % Dossiers '
Adresse |E C:iProgram Files\aRC InformatiguetPovue 8, LOYUsHSYWEE _STAGE i . OK
Dossiers X 3D

I3 Apache Software Foundation | EB
* | Apple Software Update c
= 53 ARC Informatique Dt
= 55 Pevue 8,10 LDCTEMP
2 &2 bin [HDS
) brp ép
# |2 Databases @PER
£ Erc 3 i g
[05) Excel i | s
= ISR
= rd EHTEMP
) FRG =
& scr TR
® 2 SY_WSDemo ETP
# 2 sv_wshMobieDemo " "
= 5 1) WEE
= =1
+ |2 Ap_Eng
& I3 Ap_Fra
[ |5y DemoEngy'7?
0 INA_Proj
I3 STAGEL
[# [0) STAGE17MARS
I3 SvLibDemo
I3 SYSTAGEINA
+ 1) SWWEE_STAGE
IL0) SvwisbDemo )

Fermer le programme et recommencer I'ouverture du nouveau Projet créé
précédemment.
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3. Créer 4 nouvelles pages graphiques

Dans cette synoptique PcVue, on peut créer une page graphique.

Bienvenue dans WebVue'=

slagit d'un programme de supervision industrielle @
qui a éteé faite lors d'un stage a I'ISTIA Univ-Angers

& Connect IE
.

Bienvenue dans WebVue

Le but du projet est de développer I'application
automate pour le pilotage de la magquette ainsi que la
0 supervision du systeme automatisé. La macuette sera
pilotée par un automate Allen Bradley SLC500.

J Mem C2 'hﬂé‘ﬁﬁ@&l Mer’rr'_ﬁi4' Memic5l MemeGI Meme?I MemeSI MemeQIMemeWEI

" é o o o o o

T S IR I ETE T T T R BT T T T e =]

] | \ | | | \ | ‘
| \ | | | | |
b um, (IS, [ [ ® [I— [ - | S [— A

zonel1 2zone2 zone3 zone4 zone5 zone6 zone7 zone8 zone9 zonell

|-
h
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| {
: | b
i R iy | { | i
e s e Bl e e S e P S S i G e e e e . 4

.zp'nel'ﬁ_f zoned zoneS zoneB zone? zoned  zoned zonelD

zonel i-?ﬂ.*ﬂﬁ? :

Alarms

[~ [a[e[d] 4 <)<, :

Date . Heure 8 i | Libelle | )
03/07/11 22:09:19.109 Alarme In etats.ARU_I28 5
03/07/11 22:09:19.109 Alarme Invalide etats. AntiColl_|210 4

Ilya |
0 utilisateurs
cannectes |
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4. Enregistrer les synoptiques dans la bibliotheque LOCALE

Enregistrer, synoptique |E|
Diogsier | Sunoptiques b | Blerue e dan: Vel o
Bibliothéque | LOCALE v | QW
Marm |H|:nme Ii ) @ o r ﬁ
Filtre Prévisualisation -
o Alarms
9 Connect |E

~[m

N pant_roulant

r__EIK__I[ Anruler ]

5. Pour lier le deuxiéme synoptique en premiercliquer droit sur I’icone © #/,
puis >Animation> Chainage > Ouverture

PeVue - Fandtre principals - ARC Informatique
| Exhier Edbion Alfichage [roetion [ Agangencid  resation  theks  Fopite  Corfigueston g

ADR T 13 A8 0ely SHEES0HRy 2708 . «olna |eEmal - o a5

Il s'agit d'un programme de supervision industriellqi__g ’;:,._“f‘?‘;;;tm
qui a été faite lors d'un stage a I'ISTIA Univ-Angers

ORI 2D WBW 3§ LLdNnOc 000 4 8& MKl

EE .- SR ESA LB HE| SR - l0]472]aT4] 57678 8 H0]1142]

"
L tomest [ o8 [F 00 G 1o% M
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Propriétés de l'image

| & Dessin || = Image ” & Cifets |
| [l Aspect B& Chainage auverture

Synoptique | Connect [E @
Branche E]

Commentaire

Fosition |0 [ Ahzolue ][ Relative ]

Pozitiony |0 L .ﬁ.l:uéculue—l [ Felative J

Comportement du spnoptigue appelant %) Garder () Fermer

Acoélérateur | ALCUR [ ] Dézactivation du clic sours

[ . 8

I T:IK_ :I L Annuler ] [ Aide J

Pour provoquer fermeture du synoptique home, cliquer sur le bouton droit
sur I’icone bouton (=)', puis>Animation>Exécution > Programme

Bt Edtion Affuhege [serton Desen Amangement | dnmstion Mode Fepftre Configurstion
x ]

Lid

T2 H X235 908K v@leEae. A7 Z el QGG e w5 & ~|ae. @
™ Home &=

Il s'agit d'un programme de supervision industrielle
qui a ete faite lors d'un stage a I'lSTIA Univ-Angers

ORAL deDu%EP 39 <L<000 000 » Be(N~RE

B0 LR A % % S % |5 7 08| B of G |08 257 0. | GEeBes)

i Prit m g o

61789101112 >

Joo 0 O wrs

Automation et..., Pipit Anggraeni, FT Ul, 2011



Forgage programme
Programme : WEBVUE
Fonction : EndWebVue

Propriétés de ['image

| i Deszin || i Image " i Effets |
| [l Aspect ﬁ Faorcage programme

Pragramme WEBWLIE m
Branche E]

Farction E ndwiehivug

Arguments

Commentaire

l 5 ol |

Lok || onder || side |

pour démarrer un affichage synoptique, cliquer sur le bouton de droit sur
I’icone Configuration > Projet >Lancement

Etre principale - ARC Infarmatique

B Lo _ e i S ) Rl DRI

[o] Lanncet bos progranrenes utlstew
Déclasions

Frogganme: s s
”wl logiciel d
Aot |

Aipiiks

Il A D R = SIT OO

g g LHELDURERR|EAF L R HNE(SUR BP0l 2 s EBZEQW0UR *
m«nmaw

‘4 démarrer
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Dans la fenétre, fenétre initiale Home

Fenétres
Fenétre initiale | Hame

L= [=

Branche intiale |

Dans le programmes utilisateur
Programmes ukilisatewr

Lancer les programmes utilizateur

Déclarations |INIT |ﬂ Q

Pour la connexion a I’internet, on doit fait :
a. Configurer server webvue

gou |

[¢]
c
1]
(v
(s

] "f.‘ '3 ey 20 "'iA ’l

per
ISTIA Univ-Angers

. lo[d)2/3]4 5678810112 -
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Propriétés du serveur WebVue |§
Serveur Webiue | Options Weblue | Serveur Toolkit " Options Toolkit " Avancées|

Options avancées =
Activer le verbe CONNECTURL
Activer le verbe ALARMDISPLAY
Activer le verbe LOGDISPLAY
Activer le verbe TREND E
Activer les synoptiques contextusls L
O sutariser le ciyptage des données |
5 Il | B I

Mam de fichier de draitz [Chemin complet identique sur tous les clients)

[IF Annuler Appliquer

b. Déclarer des variables le texte

opper l'application

poure pi aquette ainsi que la
ion du systéme automatisé. La maguette sera
ée gr un automate Allen Bradley SLCS00.

....................

ORA4 209 BW3C2dLn0dcoll /| Be NNAF

e e
Lr gy

BB b | e SR T Rl | R clolalz[s 456 7]8]0 10112 ¢

Configurition des teidas
'J démarrer ) T Webwun Tt...
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Fiche de description texte

Mom du texte [WEBVUEIEPATH le| [ Chemcher ]
Libels | H [Supprimer... ]

Commande

Miveau de conduite

Options

Domaine

Mature

Formnat

Taille

Type de texte

Inteme A4

Commande
Interne
[ Diffusion

[ o D W [ valider | [ Annuler | [ Intislizer

Valider >Enregistre

c. Déclarer des variables la mesure

& & (X
SR R

-e but du projet -~ lopper l'application
rgate pourle pl-mcr‘maquette ainsi que la
ision du systeme automatise. La maquette sera
par un automate Allen Bradley SLC500.

I 5 ey | _ [

ed zone4 zone5 zone6 zone7 =zonel zoned zonell
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Fiche de description mesure
Marm de la mesure |WEBVUE.NUMUSEHS| Chercher

Ll
Libells | ] (Supprimer...|
Spztéme de zeuil
Options E] | phaut / haut / baz / pbas w |
Domaing | e b
Mature e W Type Waleur Hystérésis Etat
Farmat [ phaut 0 0 E]
Uritg [ haut o 0 (]
Bande marte D | Type | a V| [] bas o L |
Min |0 Max |10 Cpbss [0 ||o | (]
Type de mesure — Conzsigne
Miveau de conduite
Conzigne FinirLrn D
Chronammétys E] _| Compteur E] LMa:.:imum

Interne =
[ Diffusion ‘

k. & | ™S [ valider | [ annuer | [ Iniisliser |

Valider > Enregister

d. Réglage de la programmation

Cliquer sur le bouton de droit surl’icénef 4 ' > Animation >
Execution > Programme

Pc¥ue - Fenétre principale - ARC Infarmatique

¥ Beher Eotion Affichage Jnsebon Cessin Ageegemernt dremstion Mode Fepite  Cofigurstion g

P2 H X2 A8 e AR S8 S0, A7y BB, LS A s

Spprman (s b
R e vy,
A Visuskser b gripe

Il s'agit d'un programme de supervision industrielle
qui a éte faite lors d'un stage a I''STIA Univ-Angers

‘DRM04 WD AP IR LdLdnacc ol “He B[

i, es 0L 0 0, 0 00N

- [ofdT 2134|5167 8] 9 0132
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Cliquant sur I’icone m

Propriétés de I'image

| & Dessin || = Image || & Eifets ” [l &spect |
| ﬁ Chainage ouverture |

| ﬁ Chainage ouverture ﬁ Forgage programme

Programrme LIMKS

1
Branche E]

Fanction
U¥TIr programme
Commentaire Bibliothéque | LOCALE v |

| : W e

POSITION
[ Ok J [ .-’-'-.nnuler_] [ _ Aide WEBYIJE

Propriétés de l'image

[ & Dessin " E Image " E Effets " [ Azpect

Skl i
| B Chainage ouverture

o . A
s Chainage ouverture B Forgage programme

Programme LINKS B

Branche @|

Fanctian Startwfebifiue

Arguments | hmi_webfr, hri_weber] [

Script ] [Supprimer ]
|

Commentaire [ 1]4 [ Annuler ]

| S A

| ok || aender || side |
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Programmation en WebVue

Des traitements numériques et/ou logiques peuvent nécessiter la création de
programmes inclus dans la supervision. Avec PCVUE les programmes peuvent
étre écrits en SCADA Basic ou en VBScript. SCADA BASIC est un langage
interprété structuré en bloc avec une syntaxe proche du standard industriel
BASIC.

Réalisation d’un programme

Les fichiers de programmes peuvent étre créés, débogués et testés en ligne en
utilisant les possibilités de la boite de dialogue Mise au point des Programmes.
Cette derniére est affichée

o par la commande Configuration>Actions>Programmes,

e ou bien en cliquant sur I'icdne @

Deux zones sont similaires en apparence et en fonctionnement : I'une, appelée
‘Données et fonctions globales’, traite de la déclaration du programme global
(programme obligatoires d’initialisation et de déclaration) et l'autre, appelée
‘Programmes’, de tous les autres programmes (programmes écrits pour des
taches particulieres).

Mise au point des programmes

[ Montrer iésultats ] [ Effacer résultats ] [ D éfilement [] Horodate

fein:rrn
2

[ronnées et fonctions globales Frogrammes

s~ 2] o

e, b W |
GLOBAL 0z T ok = 153
INIT Ok =z 1
WEEBWVUE Ok = 4
POSTITICN Ok a1
LINES Ok 3 2
Erécuter ] [ Stopper ] [ Enlever ] [ Femer |

J Ouvre la fenétre d’édition des programmes. Pour un nouveau programme,
il faut avoir précédemment saisi son nom dans la zone de texte a gauche.

3
J Affiche la boite de dialogue suivante pour pouvoir choisir un programme
déja existant
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On peut choisir directement la bibliothéque que I’on

Bibiothéque | LOCALE souhaite. Avec la bibliotheque locale, tous les
RIHER programmes  présents  sous le  répertoire
LINKS c:\pcvue32\usr\nom_analyse\p sont affichés.

POSITION

WEBWLUE

Affiche le script du programme choisi
Supprime le programme choisi

Sélectionne le programme

a4

[ Script ] [Supprimer]
[ QK. _J [ Annuler ]

Pour un programme sélectionné :
o cliquer sur charger provoque sa précompilation (les réferences aux
variables et aux fonctions ne sont toutefois pas vérifiées),
o cliquer sur exécuter provoque I’exécution d’un programme charge,
o cliquer sur Montrer les résultats permet de visualiser dans la zone

supérieure les messages des programmes et les erreurs de syntaxe.
Le programme GLOBAL

Le programme GLOBAL (chargé a partir de la zone ‘Données et fonctions
globales®) est utilisé pour uniquement déclarer les variables de travail et les
fonctions qui sont utilisées dans tout le projet. Il doit exister, méme s'il est vide,
sinon les autres programmes du projet ne peuvent pas fonctionner. Le programme
GLOBAL peut avoir n‘importe quel nom et son fichier source est sauvegardé dans
le méme répertoire que les autres programmes (répertoire nommeé "P").

_________ Program GLOBAL
"commentaire

Le programme INIT

Le programme INIT est un program SCADA Basic qui est utilisé pour
uniquement initialise la premiére condition de travail quand démarrer ce projet.
Cette condition est une condition ou la position des chariots, les capteurs et le
nombre de cycles dans la position ou la valeur par défaut. En outre, il y a trois
programs qui est charger et I’exécute quand démarrer ce projet.

Sub main()
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@WEBVUE . IEPATH=""C:\\Program Files\\Internet

Explorer\\1EXPLORE.EXE";

@mesures.Nb_cycle=0;
@mesures.posCG=206;
@mesures.posCD=844;

@etats.Cl1 B312 1
@etats.C2 _B312 2
@etats.C3 B312 3
@etats.C4 B312 4=0
@etats.C5_B312_5=0;
@etats.C6_B312_6=0;
@etats.C7_B312_7=0;
@etats.C8 B312 8=0;
@etats.C9 B312 9=0;
@etats.C10 B312 10 =0;

el eoNe)

PROGRAM(**'START" , "WEBVUE"™,"""") ;
PROGRAM(**START"","POSITION™, """ ;
PROGRAM(*"PRELOAD™ , "L INKS™,"""") ;

End sub

Le programme doit avoir au moins une fonction, appelee MAIN, qui est le point
d'entrée de I'execution. Les variables PC-VUE sont réferencées en faisant
précéder leur nom d’un ‘@’, par exemple : @etats.C1 B312 1=0;

Il y a5 d’initiales conditions de travail qui doivent étre remplies quand démarrage
ce projet, a savoir :

Déclaration de variable texte de WEBVUE.IEPATH. Cette variable
d'accéder au navigateur web qui sera utilisée lors de I'exécution le site du
projet web superviseur.

Initialiser la valeur de variable mesure de Nb_cycle au zéro.

Initialiser des positions de chariot gauche et chariot droit au celles position
par défaut.

Initialiser les valeurs des capteurs avant de lancement des chariots au zéro.

Charger et I’exécute des programmes WEBVUE et POSITION, et aussi
charger le programme LINKS qui ont utilisé dans ce projet depuis le
démarrage.

Le programme LINK

Le programme LINKS est utilisé pour relier le projet de web superviseur avec le
Serveur WebVue. Données stockées sur le Serveur Webvue peut étre appelé via
localhost en raison d’Internet Information Services (11S).

Sub StartWebVue()

Dim clEpath As Str;
Dim cProject As Str;
Dim cURL As Str;
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it (LANGUAGE("'GET')==1) then
cProject=GetArg("*ARG1™);
else
cProject=GetArg("'ARG2");
end if

clEpath = @WEBVUE. IEPATH;
CURL=ADDSTRING("'http://l1ocalhost/svweb_stage/index.html?proj
ect="",cProject);

Application ('LOAD™, clEpath, cURL);
End sub

Sub StartlISPortal ()

Dim clEpath As Str;

clEpath = @WEBVUE.IEPATH;

Application ("LOAD', clEpath, *http://localhost/classes/™);
End sub

Les variables propres au programme (dite de travail) sont déclarées grace au mot
réservé dim: Dim clEpath As Str;

Ce programme va générer une adresse URL
«http://localhost/svweb stage/index.html?project=» qui
est déclaré dans ce programme et puis suivi d’argument du nom du projet qui est
écrit sous I’onglet forgage programme. Ensuite, le programme LINK va activer
1S portail pour acces le répertoire virtuel qui a été créé. classes est un
répertoire virtuel qui est utilisé par le client WebVue pour charger I’applet Java.

Le programme POSITION

Le programme POSITION est utilisé pour placer la position du chariot sur le
changement de I’état. Par exemple, si la valeur du variable de I’état C2_B312_2
est égale a un, de position du chariot gauche va déplacer a position 275.

Submain()

if(@etats.Cl_B312 1==1)then
@mesures.posCG=206;
@etats.Cl_B312 1-0;

end if

if(@etats.C2 B312 2==1)then
@mesures.posCG=275;
@etats.C2_B312_2=0;

end if

if(@etats.C10 _B312 10==1)then
@mesures.posCD=844;
@etats.C10 B312 10=0;
end if
End sub
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Afin de placer la position des chariots sur le changement de I’état du capteur
comme il a été écrit dans le programme POSITION, on doit crée un événement
qui sera appelé quand le programme POSITION exécuté. Pour cela on a besoin
d’une expression qui permettra automatiquement évaluée a chaque fois que I’une
de ses variables change.

Parametrage d'expression

Type d'expreszion
(%) Variable

Expresgion sur variable

Résultat (@etats. resultat

I

l4m

Eranche

Conmentaire |

Expreszion

@etats. C1_B32_1liEetats. C2_B312_2lEEetats. C3_B312_3letats. C4_B312_4lEetats, C5_B312_SllEetats CE_E:

< >

|
Inserer une wariable __ : _.!_I [ 0. ][ Artuler ][ Initializer

Paramétre :

e Résultat - Affiche le sélecteur de variable et permet de sélectionner une
variable dans laquelle le résultat de I'expression est écrit. La variable n'a
pas besoin d'étre en “commande”.

e Branche - Affiche le sélecteur de branche et permet de sélectionner une
branche de la base de données. La branche est appliquée a tous les
éléments de I'expression.

o Expression - L'expression a definir.

« Insérer une variable - Affiche le Sélecteur des Variables et permet de
sélectionner une variable. Le nom de la variable est ajouté dans
I'expression a la position courante du curseur.

Pour appeler & chaque occurrence d’un événement, le program est ajoute aux
Actions événementielles de la supervision. Il suffit alors d’appeler la commande
Configuration>Actions>Evénementielles, puis de préciser le nom du
programme ainsi que I’événement d’appel.
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BPcVue - Configuration des événements

Fichier  Affichage

llEctcs M = [ Evénements

239 Evénements déclenchs
| Evénements déclench:

| Evénemel

|

H Erreqistrer les événements.
Activer tous les évenements
Désactiver tous les évenemer

E Ajouter un événement decler

JETATS I

Activer [vénement

Dézactiver ['événement.
Supprimer.
I3 Froprietes.

Description

£
&
I

|

La boite de dialogue Création d'un événement déclenchant un programme,

s'affiche.

W Evénement ETATS_RESULTAT déclenchant un programme

Propriétés générales | Déclenchement ” Programma]

[ Evénement ETATS_RESULTAT déclenchant un programme

Propriétés génélalas] Déclenchement | Programme

(#) Etat/Alaime () Mesure/T exte
Hom !
|ETATS_RESULTAT | | Variable
. [ETATSRESLLTAT =]
Description |
| ‘ I Transition
©1>0  0s1 (O Expression
Mom de liste de serveurs
| b ‘ f | Expression
I
Eit 'activation
| ]
Activer |
ak Annuler | Appliquer | Appliquer

% Evénement ETATS. RESUL

| Froprigtés générales " Déclenchement | Programme

déclenchant un programme

Fonction & exécuter SR B e N

WNom de programme

[POSITION

Nom de branche

L

Nom de fonction

[MaN

Arguments

Antwler

Appliquer
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Le Programme WEBVUE

Le programme WEBVUE est utilise pendant supervision sur le navigateur web. Il
donne d’animation sur le bouton dans I’interface graphique et mesure le nombre
d’utilisateur web.

Sub Main O

@WEBVUE . IEPATH = "C:\\Program Files\\Internet
Explorer\\IEXPLORE .EXE";
End Sub

Sub StartWebVue (O

Application (""LOAD™, @WEBVUE . 1EPATH,
"http://localhost/svhmiweb_stage/™);
End Sub

Sub EndWebVue
Dim clEpath As Str, cMimic As Str;
Dim iUser As Integer;

iUser = GetArg("'WEB™);
cMimic = GetArg (""WINDOW™);

IT (iUser !'= 0) Then Y- Opened from IE
clEpath = @WEBVUE. IEPATH;
Application ("'UNLOAD'", clEpath);
Else - Opened from the
Supervisor
Window ('OPEN", "‘Home™, ");
Window ('CLOSE', cMimic, ''");
End IFf

End Sub

Sub Stats()
Dim IHandle as Long;
Dim cWebdata As Str;
Dim iResult As Integer;
IHandle = Alloc Buffer ( 256 );
iResult = WebVue ( "LIST™, IHandle);
cWebdata = Cget Buffer ( IHandle, 0, 255);
@WEBVUE .NUMUSERS = Tos(iResult );
Free Buffer (IHandle);

End Sub
Il'y a 4 sub programme dans le programme WEBVUE. Chacun sub programme

sera utiliser comme fonction dans I’onglet de forcage programme quand faire
d’animation dans le synoptique.
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Il existe sub main programme qu’il s’appelle « StartWebVue » et
« EndWebVue ». Les deux sub main programme vont utiliser pour commencer et
se termine le projet qui a démarrer dans le navigateur web.

Le sub main programme « Stats » est nécessaires pour mesure le nombre de client
WebVue qui a connectée. Il nécessaire quand déclencher le programme WebVue
sur un événementielle du projet.

f®% Evénement TIME déclenchant un programme D g@ [ Evénement TIME déclenchant un programme D |LHE|E‘
Propriétés générales | Déclenchement | Programme Fropriétés géngrales | DEclenchement | Programme
() Etatdtlame () MesuredTeste
Mam X
EME i “Variable
! TIME ()]
D escription
Transition
@8LL > 5 ) Expression
Mom de liste de serveurs
v| Expression
Bit d'activation
L
[¥] &ctiver
ol ok e ]

f# Evénement TIME déclenchant un, programme

Fropriégtés générales Déclenchemem Programme

Fonction & exgcuter ‘

Mom de programme

WEBWUE
Mom de branche
ol = = =
MNom de fonction —
STATS - T s BN . T T ‘
Arguments -
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Construire une application GWT

Etape 1: Conception de I'application
1. L'examen des exigences fonctionnelles

2. ldentifier les éléments de la conception de l'interface

Etape 2:créer I'interface utilisateur
1. Sélection des widgets GWT pour mettre en ceuvre les éléments d'interface
2. Sélection des panneaux GWT pour disposer les eléments d'interface
utilisateur
3. Intégrer I'application dans la page d'accueil
4. La mise en ceuvre des widgets et des panneaux
- Instancier chaque widget et le panneau
- Créer une table
- Disposer les widgets
- Associez le panneau principal avec le panneau de Racine
- Déplacer le focus curseur vers la zone de saisie

5. Test de la disposition

Etape 3:Gérer les événements sur le client
1. Revoir les exigences pour la gestion des événements
2. Ecoute des événements
3. Répondant aux événements utilisateur
4

Test de gestion des événements

Etape 4:Fonctionnalité de code sur le client
1. Ajoutant et en supprimant
2. Rafraichissant

3. Ajoutant besoins supplémentaires
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Step5: Debug a GWT Application

1.
2.

Trouver le bug

Correction du bogue

3. Test de la correction d'un bug dans le mode de développement

Etape 6:Appliquer le style

1.

Associer les feuilles de style avec un projet

Changer le theme

2
3. Associer des regles de style avec GWT-éléments HTML généré
4.
5
6
J/

Création de styles secondaires dépendant d'un style principal
Mise a jour dynamiquement les styles
Définition des attributs d'un élément HTML

. Ajout d'images ou d'autres €léments HTML statiques

Etape 8:compilation d'une application GWT

1.
2.
<,

La compilation Java & JavaScript
Test en mode de production

Déploiement de I'application sur un serveur Web
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Créer votre premiere application GWT

Ce qui suit est une description de l'utilisation du plug-in Google pour créer une
nouvelle application GWT.

1. Projet

Choisissez File > New > Web Application Project.

{3 Java EE - Eclipse
8 Edit Mavigate Search Project Run Window Help

BlEFShifE+N g* ‘Web Application Project

Open File... | i A Project
Chrl+ IE’ Enterprise Application Project

Cleshiferw | O Dynamic Web Project
%7 EJB Project

S ChHS :
. ﬁ Connector Project
& 52v= ds..,
_ [EF Application Client Project
522 Al ChrlShift+3
3 Static Web Project
Revert

— [ Project...

Entrez le nom de "id.stage.gwt.helloworld™" pour votre projet et le package
java. Ne sélectionnez "Utiliser - Google Web Toolkit", que nous
n'utiliserons pas le Google App Engine dans ce tutoriel.

1} New Web Application Project

Create a Web Application Project
Creake a Web Application project in the workspace or in an external location

Project name:

| id.sﬁé Jgwt, hellowarld

Package: {&.g. com.example.myproject)

id.stage .glfvtmow-orld . )

Location
@ Creake new project in workspace

O Create new project in:

\Docurnents and Sekkiro=siusrlacaliwe scetid. sk age. gt hellawe | | Brawse. ..

Google SDKs
[¥]Use Google Web Toolkit
(%) Use defaulk SDK {GWT - 2.3.00 Configure SDKs. ..

() Use specific S0K:

[use Google App Engine
Use defaulk SDK (App Engine - 1.5.0)
Use specific SOk:

Sample Code
Generate GWT project sample code

@ [ Fish | cancel
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Supprimez tous les fichiers java dans le cadre du paquet «client» et

«Server,

GWT Entry Point

4 H mn n
Créez une classe Java suivante "HelloGwt" dans le
my - n

id.stage.gwt.helloworld.client
L™ Project Explorer £ —| 4.:;'; ¥ =0
= bd id.stage. gt . helloworld
= src
+-H id.stage. gwt, hellowarld
=28 id. skage, gt helloworld, o Google Web Tookit N
= id.stage. gut.helloworld. < Y = project
+-H id.stage. gut. helloworld, 1 Frojeet -
. i Inko

+( test . 0¥ OTD

+ B GWT SDK [GWT - 2.3.0] Open Type Hierarchy Fd 57 L

#- Bl JRE System Library [jre6] Show In Alk+Shift+H 4

e — @ #ML Schema

= war
+ I Servers [ Copy Cerl+C [ ®sL
EEI Copy Qualified Mame @, P .
| u:| Paste Chrl+
¥ Delete Delete @ Eoall

‘ L3 we fram Context CErl+Alk+Shift+Down G Interface

Euild Path 'I H§ Packs
ackage

Source Alk+Shift+5 g

| Refactor Ale+Shift+T rJ Example. ..

iy Import... % Other.., Chrl+h

£ Expart... —

| & | Refresh F5

= 1 N L SN
Run As 3 |
Debug As 3
Profile As 4
“alidake
Team »
Compare With 4

Restore from Local History, ..

Properties Alt+Enter

packageid.stage.gwt-helloworlid.client;

importcom.google.gwt.core.client._EntryPoint;
importcom.google._gwt.event.dom.client.ClickEvent;
importcom.google.gwt.event.dom.client.ClickHandler;
importcom.google.gwt.user.client._Window;
importcom.google.gwt.user.client.ui.Button;
importcom.google.gwt.user.client._ui.Label;
importcom.google.gwt.user.client.uil .RootPanel;

public class HelloGwt implements EntryPoint {

@Override

public void onModuleLoad() {
Label label = new Label('Hello GWT !11');
Button button = new Button(''Say something'™);
button.addClickHandler(new ClickHandler() {

@0override

public void onClick(ClickEvent event)
Window.alert(*'Hello, again™);

}
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DE

RootPanel .get() -add(label);
RootPanel .get() -add(button);

Creez le fichier "ld_stage gwt_helloworld.gwt.xml" dans le paquetage
"id.stage.gwt.helloworld" comme suivi.

<?xml version="1.0" encoding=""UTF-8"?>

<module rename-to="id_stage gwt_helloworld">

<I—- Inherit the core Web Toolkit stuff. -
>

<inherits name="com.google.gwt.user.User"/>
<inherits name="com.google.gwt.user .theme.standard.Standard"/>

<I-- Specify the app entry point class. -—
>

<entry-point class="1d.stage.gwt.-helloworld.client.HelloGwt"/>
</module>

Ce fichier définit votre point d'entrée a votre application. Dans GWT le
point d'entrée est similaire a la méthode principale de Java.

3. HTML page

Dans la guerre dossier / WEB-INF, vous devriez trouver un dossier avec le
fichier "Id_stage_gwt_helloworld.html*. Modifier ce fichier comme suivi..

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">

<html>

<head>

<meta http-equiv=""content-type"™ content=""text/html; charset=UTF-
8'">

<link type="text/css" rel="stylesheet"
href="1d_stage gwt helloworld.css">

<title>My First GWT applicaton</title>

<script type="text/javascript"” language="javascript"
src=""id_stage gwt_helloworld/id_stage gwt helloworld.nocache.js"><
/script>

</head>

<body>

<I-— OPTIONAL: include this if you want history support -->
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<iframesrc="javascript:""" id="__gwt_historyFrame"™ tablndex="-1
style="position:absolute;width:0;height:0;border:0"></iframe>
<hl>My First GWT applicaton</h1>

</body>
</html>

4. web.xml

Le plug-in Google a également créé un fichier web.xml et placé une
référence a une servlet (que nous avons supprimé). Modifier le fichier
web.xml comme suivi.

<?xml version="1.0" encoding=""UTF-8"?>

<IDOCTYPE web-app

PUBLIC ""-//Sun Microsystems, Inc.//DTD Web Application 2.3//EN"
"http://java.sun.com/dtd/web-app 2 3.dtd">

<web-app>

<I-- Default page to serve -->
<welcome-file-list>
<welcome-
file>ld_stage gwt helloworld.htmi</welcome-file>
</welcome-file-list>
</web-app>

5. Modifier le CSS

Changer le CSS de I’application. Dans le dossier vous trouverez un fichier
"Id_stage gwt_helloworld.css". Remplacez-le par le texte suivant.

hl {

font-size: 2em;
font-weight: bold;
color: #777777;

}
-gwt-Label {
color: #DF0101;
font: normal 12px tahoma, arial, helvetica, sans-serif;
border: 1px solid #99bbe8;
padding: 14px;
}

-gwt-Button {
height: 5.7em;
margin-bottom: 5px;
padding-bottom: 3px;
font-size: 12px;
font-family: arial, sans-serif;
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6. Run

Pour exécuter I'application sur, cliquez droit sur le projet et sélectionnez
Run as-> "Web application™.

Cela ouvre une nouvelle vue "Developement Mode™ . Copiez I'URL de ce
point de vue.

{&' Development: Mode &3 O Welcume} - EW
%| & |Gk~
¥ (D id.stage.gwt. helloworld

Double-click ko open a URL {ar right-click Far mare options),
Click the welow 'Reload web server' butkon above after
server-side code changes.,

‘ htbpeff127.0.0,1:85888/Id_stage_gwt_hellowarld, hkmlzge

Coller cette URL dans votre navigateur

Le résultat devrait ressembler a ceci:

¢ IS TIA Slage MZISMP AGE First GW T application

_“aw ] siif1ar.0.0.1 127.0.0.1 o
3 Coverrve gt | S [ @ || 7 remnter | € hstorigue Slvede | 2 O O B 4 5 copemic - =
i Favoris | g | hbm vy, isitunheanger... L, Linverst dngers - Espac...
| 81571 shs0e ztot.AGL Pest GWT accheston . = [ . e R e
ISTIA Stage M2ISMP-AGI First GWT application
Hello GWT It

Say something

Massaga de la page Wab &

A Helka, agjai

(=

+4 demarrer
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