
 

60 
Universitas Indonesia 

DAFTAR PUSTAKA 

Appel, A. W., & Jacobson, G. J. (1988). The World's Fastest Scrabble Program. 

Communication of the ACM , 572-578, 585. 

Claypool, M., & Lindeman, R. W. (2008). Gameplay. Worchester. 

Gordon, S. A. (1994). A Faster Scrabble Move Generation Algorithm. Software - 

Practice and Experience , 219-232. 

Katz-Brown, J., & O'Laughlin, J. (2007). How Quackle Plays Scrabble. Retrieved 

December 10, 2008, from Quackle - kwak!: 

www.quackle.org/doc/how_quackle_plays_scrabble.html 

National Scrabble Association. (2004). Official Tournament Rules. Greenport: 

National Scrabble Association. 

Putra, D. D. (2008). Pengembangan Versi Awal WordNet Bahasa Indonesia 

dengan Pendekatan Expand Menggunakan Aplikasi Web-Based dan Analisis 

Statistik Kappa. Depok: Universitas Indonesia. 

Rollings, A., & Morris, D. (2004). Game Architecture and Design : A New 

Edition. Indianapolis: New Riders Publisher. 

 

  

Perancangan konfigurasi..., Arudea Mahartianto, FASILKOM UI, 2009


	TA-A4.pdf
	HALAMAN PERNYATAAN ORISINALITAS
	HALAMAN PENGESAHAN
	KATA PENGANTAR
	HALAMAN PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI TUGAS AKHIR UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS
	ABSTRAK
	ABSTRACT
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	PENDAHULUAN
	Latar Belakang
	Rumusan Masalah
	Tujuan Penelitian
	Ruang Lingkup Penelitian
	Tahapan Penelitian
	Sistematika Penulisan Laporan

	LANDASAN TEORI
	Scrabble

	/
	Peraturan Permainan Scrabble
	Distribusi Huruf Scrabble Bahasa Inggris
	Quackle
	Representasi Alfabet dan Distribusi Huruf dalam Quackle
	Representasi Kamus dalam Quackle
	DAWG
	GADDAG

	Algoritma yang Digunakan Quackle

	Kamus Besar Bahasa Indonesia
	Konsep Gameplay

	PERANCANGAN
	Seleksi Kata Bahasa Indonesia
	Perancangan Ukuran Papan
	Perancangan Konfigurasi Tileset dan Skema Nilai Tile
	Variasi Konfigurasi Tileset
	Variasi Konfigurasi Skema Nilai Huruf
	Kombinasi Distribusi Huruf dan Skema Nilai Huruf
	Konfigurasi 1
	Konfigurasi 2
	Konfigurasi 3


	Perancangan Penilaian Eksperimen Simulasi
	Rangkuman Tahapan Perancangan

	IMPLEMENTASI
	Pemilihan Kata
	Penghitungan Distribusi dan Rata-rata Panjang Kata
	Ekstraksi Data Hasil Eksperimen
	Implementasi Konfigurasi ke Dalam Quackle
	Implementasi Daftar Kata Bahasa Indonesia yang Digunakan
	Representasi DAWG
	Representasi GADDAG

	Implementasi Distribusi Jumlah Huruf dan Skema Penilaian


	EKSPERIMEN, SURVEY DAN EVALUASI
	Eksperimen
	Konfigurasi 0
	Konfigurasi 1
	Konfigurasi 2
	Konfigurasi 3

	Survey
	Evaluasi Hasil Eksperimen dan Survey
	Evaluasi Hasil Eksperimen
	Evaluasi Survey

	Rangkuman Eksperimen dan Survey

	PENUTUP
	Kesimpulan
	Saran

	DAFTAR PUSTAKA
	LAMPIRAN A – RANCANGAN KUESIONER SURVEY


