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Abstrak
 

Query by Singing/Humming (QbSH) adalah sistem pencarian lagu berdasarkan pada senandung sebagai

dasar pencariannya. Skripsi ini akan membahas mengenai perancangan sistem QbSH menggunakan

Dynamic Time Warping (DTW) sebagai metode pencocokan melodi. DTW sendiri memiliki beberapa

spesifikasi dan bersifat data dependent. Oleh karena itu, pada kesempatan ini akan dirancang suatu simulasi

QbSH untuk menentukan spesifikasi DTW yang tepat untuk musik dangdut dan keroncong. Pengukuran

performansi dilakukan berdasarkan parameter MRR (Mean Reciprocal Rank). Berdasarkan simulasi

terhadap tiga tipe DTW diperoleh hasil tipe DTW 1 memberikan hasil MRR yang paling tinggi. Selain itu

untuk spesifikasi free end point didapatkan nilai gulley yang memberikan nilai MRR tertinggi adalah antara

0,15 -0,4. Nilai MRR tertinggi yang didapatkan adalah sebesar 0,67.
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